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EH THE GETAWAY 
HH BLINX 
EH KINGDOM HEARTS 
H BURNOUT 2 
H LORD OF THE RINGS 
EH DEATHROW R 
= METROID PRIME skön läsning” 
H SHINOBI om 
H SHAUN MURRAY'S 
PRO WAKEBOARDER 
H STARFOX ADVENTURES 
H ROCKY 
H RÖD DRAKE 


UNREAL EXKLUSIVT: FET 
CHAMPIONSHIP 


Sidbyte för Epics argsinta atleter 
>RECENSION 


GTA 

VICECITY 

Sonny Crockett möter Tony Montana 
>RECENSION 


&CLANE 


-— Glöm gulliga drakar, rörmokare och igelkottar. 
Insomniacs efterlängtade radarpar är äntligen här! 


His name is Sam Fisher. 


The U.S. Government claims he doesn't exist. 


SAM FISHER STRIKES FROM THE SHADOMWS. 
NOVEMBER 2002 | 


> 


Best Action/Advanture Game 
- Game Critics Award - E3 2002 


e cts"2002 Qvorall Best Game of the Show 
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GAMEREACTOR ANSVARAR INTE FÖR ICKE BESTÄLLT MATERIAL. EFTERTRYCK, 
HELT ELLER DELVIS UTAN REDAKTIONENS MEDGIVANDE ÄR FÖRBJUDET. 
EVENTUELLA PRISER OMNÄMNDA I TIDNINGEN ÄR RESERVERADE FÖR 
ÄNDRINGAR. CITERA OSS GÄRNA MEN ANGE ALLTID KÄLLAN. 


GAMEREACTOR ÄR EN SKANDINAVISK GRATISTIDNING SOM GES UT AV TRE 
SKILDA REDAKTIONER I SVERIGE, NORGE OCH DANMARK. DU FINNER OSS PÅ 
PLATSER RUNT OM I HELA SVERIGE. OM DU VARJE MÅNAD VILL FÅ TIDNINGEN 
HEMSKICKAT TILL DIN BREVLÅDA KAN DU PRENUMERERA PÅ TIDNINGEN OCH 
SAMTIDIGT FÅ FRI TILLGÅNG TILL VÅRT FILARKIV FÖR 300KR/ÅR 
PRENUMERATIONSTJÄNST ÅTERFINNS PÅ: www.gamereactor.nu 


EN SANSLÖS MÅNAD 


IH Sömn, någon? 


Eller en fyra rätters middag innehållande annat än 
microlasagne eller kakor - bara en sån sak. 

När vi nu knapprar ned de sista raderna i vårt andra nummer 
är alla lika sanslöst trötta. Vi har jobbat dygnen runt och jag 
tycks höra att Jonathan snarkar, sittandes? 

Vårt premiärnummer blev en succé och vi vill passa på att 
tacka er som skrivit in till oss och bidragit till en ännu bättre 
tidning. 

Direkt efter premiären satte vi oss ned och började arbeta 
på den här tidningen och en mening tycktes vara gemensam 
hos oss alla: »Nästa månad blir sanslös!« Och det blev den. 
Inte sanslös för att Mäkis husdjur är gnagare eller för att 
Benke lyssnat på mer konstig musik än vad som är mänsk- 
ligt möjligt. Nä, sanslös för att vi aldrig tidigare spelat så 
många briljanta spel på samma gång, dagarna långa. 

Den här tidningen är fylld till bredden av den här månadens 
hetaste titlar och borde få vilken pensionssparade 
Uberekonom som helst att öppna plånboken, i omgångar. 
Trevlig läsning, vi ses om en månad. 


PETTER ENGELIN 


GAMEREACTOR.NU I NET - HÄR PUBLICERAS ALLTID ETT 


RÄTTVISA RECENSIONER, INTERVJUER OCH REPORTAGE. 


TIOTAL DAGSFÄRSKA ARTIKLAR BESTÅENDE AV: NYHETER, 
VI ÄR SKANDINAVIENS STÖRSTA SPELSITE. 


TIDNINGEN GAMEREACTOR ÖVER 


GAMEZ0Ö PUBLISHING GER UT 
HELA SKANDINAVIEN 


GNLUINE ENABLED 


SKRIV TILL 


WRESTLARN! I wrestlarnQgamereactor.net 


SKRIK, SKRIV OCH SKRÄNA. FRÅGA, 
UNDRA OCH DEBATTERA. 
Ta chansen att göra din röst hörd. 


EH Jag plockade upp er tidning på skolan där jag går i 
Malmö och måste säga att jag blev väldigt positivt 
överraskad. Er tidning känns som perfekt läsning och 
att Orvar från ZTV fanns med gjorde en superb tidning 
ännu bättre. Tack så mycket. 

/Lester via E-post 


H Tack för en underbar tidning Gamereactor. 
Jag kommer att läsa den varje månad från och 
med nu. Jättebra jobbat! 

/Tomas via brev 


H Jag förstår inte hur folk kan tycka att det är värt att 
betala 3000 spänn för en spelkonsol och sedan mer än 
500 spänn för varje spel. Och jag tycker det är synd att 
så få märker hur Sony, Microsoft och Nintendo utnyttjar 
spelarna... Varför ställer ingen konsolspelare frågan, 
varför konsolspel kostar 200kr mer än ett PC-spel? Eller 
varför ett PS2-minneskort på 8mb kostar mer än ett 
32mb minne till t ex digitalkameror eller MP3-spelare? 
Eller varför inga spel som Final Fantasy IX/X 

konverteras till PC, när konverteringarna av 
föregångarna blivit stora hits. Och varför efterlängtade 
PC-spel (typ Halo) helt plötsligt enbart släpps till konsol? 
Det är ju helt sanslöst... Nu vill jag inte någon ska tro att 
jag tycker att en PC är lösningen på allt, tvärtom. 
Spelen är dyra där också, men lyckligtvis är pakterna 
mellan maskin- och speltillverkarna rätt så obefintliga 
när det gäller PC-spel... 

/Jan via E-post 


H Det är jättekul att tidningen är gratis men jag måste 
säga att era recensioner är de mest värdelösa jag har 
läst i hela mitt liv. Ni gav No One Lives forever 2, sex 
poäng och skrev att den fick minus för gammal grafik. 
Är ni sjuka? Grafiken är ju bättre än i UT2003. Jag har 
2.53 Ghz, 512 Ram och Geeforce ti 4600 så försök inte 


GAMEREACTOR. Skolgatan 63 831 46 Östersund 


att motivera er med att min dator inte är tillräckligt bra. 
UT2003 är ju helt värdelöst om man jämför med den 
första UT som var skitbra, men ändå gav ni det nio 
poäng. Det som irriterar mig mest är att ni skriver på 
första sidan att era recensioner är rättvisa. Jag säger 
bara: Rättvisa my ass! Enligt vem? Säkert enligt er på 
redaktionen. Ni har säkert inte ens frågat allmänheten 
vad de tycker! 

/Valentin Miholic via E-post 


Texten du läste om NOLPF2 var en recension vilka 
alltid är ytterst subjektiva då de baseras på en 
enskild persons tycke och smak, inget annat. 
Den dagen NOLF2 är snyggare än Unreal 
Tournament 2003 utses Jesper Karlsson till ny 
näringslivsminister. 


H Jag är förbannad på att höra folk snacka skit om 
Xbox. Inte många kan erkänna att Xbox är bäst. Är det 
ingen som läser hur Xbox vinner i allt över konkur- 
renterna. Nu har jag ett annat problem, jag vet inte vad 
jag ska köpa för spel till mitt Xbox. Kan ni tipsa mig? 
/Gotte via E-post 


Timesplitters 2, Colin McRae Rally 3, Deathrow, 
Rocky, Hitman 2 och Unreal Championship är alla 
nya spel som är värda vartenda öre. 


H Ville bara säga att den nya Gamereactortidningen är 
bäst. Hur bra tidning som helst. Tänkte att det kan vara 
roligt att höra nått glatt så kanske ni får mer 
skaparglädje och fortsätter att göra bra tidningar 
framöver. Ni har även en snorbra sida. Besöker den 
minst 2-3 gånger per dag. Keep up the good work! 
/Uffe via E-post 


H Först vill jag bara tacka och bocka för en underbar 
site. Går in där nästan varje dag. Vill även passa på att 
prata om tidningen: Den känns lite kort, men det kan 
ju ha och göra med att den vara så bra att den bara 
svischade förbi. Annars så tycker jag att layouten är 
stilren och snygg. Texterna är också bra. När det gäller 
betygsättningarna, så kan man väl kanske inte säga att 
det är varken fel eller rätt. För smaken är ju bekant lika 
len och fin som baken. Tänkte berätta om vilka betyg 
som jag inte riktigt håller med om. 

Super Mario Sunshine: Personligen tycker ju jag att 
spelet inte förtjänar mer än en 6:a. Och det står jag för. 
I princip varenda tidning ger spelet skyhöga betyg och 


det stör mig en smula. Det ter sig nämligen så här att 
jag har spelat spelet och jag måste säga att grafiskt sätt 
så är det inget mästerverk direkt. Men det är inte det 
Som stör mig är att kontrollen har fått så högt betyg. 
Jag menar... What the heck? Att ge kontrollen ett så 
pass högt betyg som de flesta tidningar (och ni) har gett 
det här spelet, är ju ett skämt utan dess like. Kontrollen 
är kanske inte det sämsta jag har skådat, men näst 
intill. Rätt vad det är så fungerar inte knapparna. 

Man är helt säker på att man tryckte, men inte. Och så 
denna irriterande kamera som fladdrar värre än en 
förvirrad gammal tant. I vissa situationer så går det helt 
enkelt inte att fokusera utan man måste med 
millimeterprecision försöka att justera kameran. 

Oj, typiskt! Jag råkade flytta den gula fula spaken en 
mikromillimeter för mycket. Oj! så fin marken är. 

Unreal Tournament 2003 till PC: Jag tycker inte att 
det är mycket mer än en uppgradering av originalet. 
Inte mycket nytt i mina ögon. Grafiken är inte speciellt 
imponerande heller. Så om jag skulle sätta betyg på 
spelet så skulle det nog bli en 7:a. Visst det är kul, men 
Som sagt brist på stora nyheter gör att betyget sänks. 
/Anton Jonsson via E-post 


H Först vill jag ge beröm för er tidning, ni är duktiga på 
att ta upp det viktigaste inom musik, spel och 
filmvärlden. Men jag skriver inte till er enbart för att vara 
trevlig, nej jag undrar om ni skulle kunna ha lite mer om 
Macintosh i eran tidning. Ni skulle till exempel kunna 
skriva om spelen är macaktuella, ett enkelt litet tillägg. 
Det är inte kul för oss macanvändare att jämt bli 
nertrackare av stora och farliga PC-användare, inte 
minst när det stödjs av ännu mer dominerade tidningar 
som helt nonchalerar macens underbara värld. 

/Bert via E-post 


Vi skrev om Mac-spelet Bikini Karate Babes förra 
månaden. Fortsättningsvis håller vi utkik efter 
uppföljaren. I övrigt är Macintosh lika sval som Atari 
Jaguar när det kommer till nya spel, tyvärr. Hela 
redaktionen är Macbaserad och visst blir det ett par 
Quake3-matcher i veckan men i övrigt tvingas vi 
avvakta. 


H Är det verkligen sant att Jonas Mäki gillar The 
Bouncer och Ninja Assault till Playstation 2 som det 
står i ert första nummer? 

/Johan Larsson via E-post 


Ja. Han har även tre stycken illrar som husdijur. 


= Är det verkligen sant att Jonas Mäki gillar The 


Bouncer och Ninja Assault till Playstation 2? = 


i sci-fi/ cyberpunk style 
Massive Multiplayer Online” 


www. .cdv-neocron.de 


a 0 os | ocron. In this empire of anarchy you will fight with tholsånds of other online 
. to 1000 different items players against monsters and mutants at the same time for power and a lot of money. = i 
» NavRay System points the way 


to the right places 


» Ideal for playing in teams, . j k | ; ; 
clans or alone Live your real life without regret in a dynamically changing world - IN NECCRON! 


In order to survive, you will have to multiply your powers. A nearly unlimited weapons arsenal on the one hand, 
and communication with the other players on the other will help you. Alliances, intrigues, espionage. Expect the 
unexpected. 


"This ; 

MMORPG 
"...the most daring will take 

REAKKTOR.COM MMORPG " Jooks really, the world 


BUILDING BETTER WORLDES. you have ever seen.” really good..." . with storm!" 


MEDIA AA Ove Or BOHNIKRRR ETETEM UD. 


www.kemedia.com = / 
K.E. Media hänvisar till närmaste /. 
återförsäljare på tel. 0431 - 44 4 52 K.E- 


Foftware Entertainment At 


GAMEREACTOR MAGAZINEH2 
2 Bengt Lemne Jonas Mäki 
= Jonathan Leijonberg 


LEGEND OF 


Links efterlängtade Gamecubedebut döps 


i Plattform Gamecube 
i Genre Äventyr/rollspel fi Premiär 2003 


u när Mario gjort comeback till kuben 

är Link den spelfigur som flest 
Nintendofans ser fram emot att få återse. 
Alvpojkens återkomst har varit känd ända 
sedan Nintendo först presenterade 
Gamecube, men har som bekant 
genomgått en omfattande förvandling sedan 
dess. Vi tänker naturligtvis på den grafiska 
stilen och celshading-tekniken som fått Link 
och hans Hyrule att se ut som plockade ur en 
tecknad saga. Ett val som vid 
utannonseringen av spelet upprörde 
miljontals Zelda-fans och banade väg för 
massor av hetlevrade diskussioner. Spelet 
har precis färdigställts och av det som hittills 
visats ser det ut att kunna bli det bästa spelet 
i serien. 

Det nya äventyret kommer att heta: 

Zelda no Densatsu: Kaze no Takuto, 
vilket blir The Legend of Zelda: Winds of 
Takuto på engelska. Förutom sitt säregna 
utseende ska Winds of Takuto också bjuda 
på en del nya inslag, samtidigt som man ska 
känna igen det som kännetecknar serien. 
Dessutom sägs det att det kommer att bli 
betydligt längre än Zelda Ocarina of Time. 
Zelda: Winds of Takuto släpps 13 december i 
Japan och 28 februari i USA. Datum för 
Europa är i skrivande stund ännu inte 
fastställt men det spekuleras kring en 
sommarrelease. 


ELN antyder blåser det alltid i den nya värld som det kommande Legend of Zelda utspelar sig i. Nintendo har avslöjat att 
många av äventyrets gåtor kommer att baseras kring vindkraft och att spelaren ofta kommer att måsta använda sig av en båt. 


Trejo (Heat, From Dusk til Dawn). 
Den kanske största överraskningen är 
JAMESON | GTA trots allt att porrskådisen Jenna 
2 | ; | Jameson medverkar i spelet. Jenna är 
Vågade röster i GTA Vice City porrvärldens bäst betalda aktris och har 
en ganska omfattande röstroll i spelet. 


En stor recension av GTA Vice City hittar 
du längre bak i tidningen. 


il Plattform PS2 
"> Genre Action "= Premiär 08 November 


Vi har tidigare berättat att Ray Liotta 
(Maffiabröder, Cop Land) gör rösten till 
spelets huvudperson i kommande GTA 
Vice City. Nu har dock ytterligare 
detaljer kring vilka de resterande 
rösterna är blivit offentliga. Bland de 
medverkande finner vi bland annat 


Gary Busey (PointBreak), Luis Guzman Éé | . i. i TAKUTO ser ut att bli ett enastående vackert spc 
(Scarface, Boogie Nights) och Danny OJ — | där minsta detalj känns smakfullt designad. 


- JUDGE DREDD VS DEAT må Likt serien ska a Judge D Dredds arbetsupp; i e oo FORSAKRADE 
ox IN FINGRARNA 
Batman, Superman, Spiderman... alla är fruntimmer i jämförelse. Judge Dredd är tillbaka — I sj | 


Nå oz att endast skjula och arrestera m 


brottslingar. Tar man lagen i i egna händer 
väntar nämligen en framtid som fånge och 
stenhuggare på månen Titan. a 
För att ye återskapa känslan a 


2 2 SIN "MICROSOFT 
. a rs gEn KE +BUDWEISER 


ed Judge A Anderson, Dark J Judges 


" versionen gestaltad av allas vår Sylvester Stallone. 


NINTENDO TVINGAS SÖTA 1,5 MILJARD 


EU-kommissionen har tilldömt Nintendo i Europa ett skadestånd på 1,5 miljarder kronor för att de förhindrat fri konkurrens 


för att än en i gång ge SE den 
benhårde Rd ann 


av Rambo 4 
någon gång i I 


grund för domen. Nintendo: inser att man 
brutit mot EU:s konkurrenslagar, men - är 
säger sig efter 1998 ha följt dessa regler. mot dem 
Däremot kommer Nintendo att överklaga 7 00 
esbeloppets storlek, som man inte 
i proportion till den skada som 
konsumenterna lidit. Att Nintendo nu blir 
fällda för att man hindrat en lägre prisnivå 
 ulanför Storbritannien är kanske en liten 
tröst för dem som tyckte att spelen till 
Supe NES, er me p Be och Nintendo 64 
var för dyra. SS | TE a - a 
MARIO vs MARIO. EU:s konkurrenskommissionär Mario Monti hävdar att Nintendo bedrivit en olaglig kartell. 


"RYKTEN 


Vi lyssnar till viskningar och spekulationer 


=RARES XBOXPREMIÄR 


Kameo: Elements of Power inleder samarbetet 


Plattform Xbox I Genre Äventyr Premiär 2003 


 Kameo: Elements of Power heter Rares före detta 
Gamecubespel som nu istället förgyller Xboxens 
releaselista. I sedvanlig Rareanda kan vi tydligt I märka av 
andra stora spel som britterna låtit sig influeras av. Denna 
gång ser inspirationen ut att mestadels komma från 
Pokémon. Kameo heter tjejen i huvudrollen som genom 
ett magisk instrument kan fånga farliga djur att använda i 
strid. Striderna kan du sköta på två olika sätt, antingen 
kan du styra matcherna från sidan i sann Pokémonstil 
eller så kan du välja att själv överta djuret och föra 
. matchen från deras vy. Totalt kommer I Speer att innehålla 


i DREAMCASTSPELET Ikaruga såldes i fler exemplar än Super Mario Sunshine den första veckan i Japan, trots att maskinen är 
död. i! SONY har äntligen utannonserat onlinetjänsten till Playstation 2 som ska vara tillgänglig i maj nästa år. i NAMCO har 


avslöjat att ett sjätte Ridge Racer-spel är på väg. fi PRO EVO. SOCCER 2 har hittills sålt bättre än huvudkonkurrenten FIFA 2003. 
mm SONY ska tydligen redan göra vissa större utvecklare redo för releasen av Playstation 3. I WOLFENSTEIN blir spelfilm. 


SANTIK HÅRDROCK 


Will Rock är hårdkokt action i antikens Grekland 


ET =F-ZERO TILL 
> Trött på att förstapersonsgenren verkar ha fastnat i ett 
träsk av realism och verkliga händelser? Frukta ejdå = = GAMECUBE 
Saber Interactive nu befinner sig i slutfasen av HH Plattform Gamecube/Arkad 
utvecklingen av Will Rock. Spelet somären = Genre Racing fi Premiär Sommar 2003 
förstapersonsskjutare utspelar sig i antikens Grekland där 
mytologiska varelser går bärsärkargång. Dags att svara 
med samma medel tycker Will Rock och ger sig in i 
kampen med massor av högteknologiska vapen. versionen ser väldigt lovande ut. 
Med enorma nivåer och fullt påverkningsbara miljöer Utvecklar gör Sega Amusement Vision 
så kommer säkerligen spelet att bjuda på lite nytänkande som tidigare bland annat gjort 
inom den annars så urvattnade genren. Stort fokus ligger Daytona-spelen. Gamereactor är 
. även på pussellösandet i spelet, något som borgar för en mycket förväntansfulla och bjuder på 
mer varierad spelupplevelse. Förhoppningsvis kommer de senaste bilderna från GC-versionen. 
Will Rock att bjuda på en actionfylld och underhållande 
upplevelse. Spelet släpps i början av nästa år. 


=NY GAME BOY ADV. ? 


Större skärm, fler knappar och ett littumbatteri? 


Nintendo och Segas samarbete 
rörande uppföljaren till F-Zero X börjar 
ta sig. Både Gamecube och arkad- 


PlayStation.2 


=VINN TERMINATORSPELET 
OCH DEN FÖRSTA FILMEN! 


På WWW. .gamereactor. net kan du tävla 
om actionspelet Terminator: Dawn of 
Fate till Playstation 2 samt DVD- 
utgåvan av filmen Terminator. Spelet 
är utvecklat av Paradigm Studios och 
distribuerat av Atari och utspelar : sig 
innan den första filmen äger rum. 
Terminator Special Edition är 

Såhär tror Cansreaniors | ; återutgivningen av Camerons 
illustratör Martin Henriksson att - ER EE klassiska film och innehåller massor 
den nya GBA2 kommer att se ut. a | ho . med smaskigt extramaterial. 


Ryktet om att Nintendo nu testar en ny version av 
. maskinen har florerat på nätet de sista veckorna. Det 
sägs att den nya uppgraderingen kommer att bjuda på en 
bakgrundbelyst skärm i större storlek och fyra knappar 
på maskinens framsida istället för två. För att den nya, 
större och bakgrundsbelysta skärmen ska fungera krävs 
mer batterikapacitet vilket tydligen lös östs med hjälp av ett 
uppladdningsbart litiumbatteri. . 


NINTENDO + Sega = Sant! 


Where Episode II ends, your battle begins. 


NINTENDO 
GAMECUBE. 


Company LLC.C 2002 Lucastilm Ltd. & TM. All rights reserved Used 
NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
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GAMEREACTOR MAGAZINE+H2 


Jonathan Leijonberg 
Simon Jansson 


pS2 


Utvecklare Team Soho 
Utgivare Sony 

Speltyp Action 

Premiär 22 Nov EUR 
Text Simon Jansson 


Smart och innovativ 
handling, mångsidig kontroll, 
snygg grafik, stora bussar. Ja 
listan på bra saker kan göras 
lång. The Getaway kan mycket 
väl bli spelet som petar ned 
GTAIII från tronen. 


Kontrollen kan känns lite 
obekväm i vissa lägen 

The Getaway verkar bli 
exakt det vi väntat på, ett 
actionfyllt spel med betoning 
på realism och med en 
genomarbetad och 
engagerande story. 


Jonas Mäki 
Jesper karlsson 


unkla gränder, 


en rejäl dos 
hårdkokt action. 
Låter det bekant? Platsen är 
London, mannen heter Mark 
Hammond och spelet är något 
av ett evighetsprojekt som var 
omtalat redan innan Playstation 
2 släpptes. Ingen anledning att 
sluta längta... The Getaway är 
snart här. 

Få spel har varit så omtalade 
som Team Sohos kommande 
gangsterlir och sällan har man hört 
talas om en mer ambitiös 
utvecklingsprocess. Över 30 
kvadratkilometer av London har 
återskapats och ett enormt arbete 
har lagts ner på att få byggnader, 
gator och bilar så verklighets- 
trogna som möjligt. Resultatet går 
inte att ta miste på, man ÄR helt 
enkelt i Storbritanniens huvudstad 
och får chansen att uppleva allt 
från poliser i lustiga hattar till röda 
tvånåningsbussar. 

Handlingen i The Getaway 
kretsar kring tre personer; Charlie 
Jolson - en skurk, Mark 
Hammond - en före detta skurk 
och Frank Carter - en polis. 
Hammond är övertygad om att 
maffiabossen Charlie ligger bakom 
både mordet på hans fru och 
kidnappningen av hans dotter. Så 
beväpnad med en mörk kostym 
och ett ordentligt hämndbegär ger 
han sig ut på jakt efter mannen 
som gjort hans liv till er mardröm. 
Carter i sin tur är en ovanligt 
hämningslös polis som vigt sitt liv 


»Carter är en ovanligt hämningslös 
polis som vigt sitt liv åt kampen mot 
den organiserade brottsligheten« 


åt kampen mot samme Charlie 
och den organiserade 
brottsligheten. Under spelets gång 
får man alltså spela växelvis som 
både Hammond och Carter vilket 
innebär att man kommer att få 
uppleva äventyret ur två olika 
perspektiv. När det gäller det 


GETAWAY 


Sonys efterlängtade evighetsprojekt tar form, 
Simon har provspelat och London står i lågor. 


vilda biljakter och 


visuella finns här inte mycket att 
klaga på. The Getaway är kort 
sagt väldigt stilrent, andas realism 
rakt igenom och Team Soho ser 
ut att ha fångat atmosfären av 
Londons baksida perfekt. 
Dessutom är kontrollen inte alls 
lika simpel som i liknande spel och 
kommer att erbjuda massor av 
rörelser och användbara 
färdigheter. Så slutligen kan jag 
bara konstatera att det verkar som 
om all väntan har varit mödan 
värd. 


Frank Carter går hårt åt kemisterna i Londons knarkkvarter. The Getaway är definitivt inget spel för de yngre. 


= | z 
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Introducing Ratchet & Clank, a deadly duo sent to save the universe from total destruction. Help them blast their way 
through an epic array of environments armed with the biggest weapons arsenal in the galaxy. Heaven forbid. 


PlayStation.e 
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Spielberghs kritikerrosade framtidsthriller blir spel 
och John Anderton fortsätter sin jakt på sanningen 


PS2/XBOX 


Utvecklare Treyarch 
Utgivare Activision 
Speltyp Action 
Premiär 15 Nov EUR 
Text Jonathan 
Leijonberg 


Spelkontrollen fungerar 
fläckfritt och att flyga med 
jetryggsäcken är skoj. 
Grafiken ser bra ut och 
upplägget känns fräscht. 


Ganska enformigt. 


Spiderman: Tne Movie var 
ett bra spel, Minority Report 
har alla chanser att bli ännu 
bättre. 


» Tråkigt nog har Tom Cruise 
utelämnats på grund av 
rättighetsproblem. Han har istället 
ersatts av en ljushårig hjälte« 


MINORITY 
REPORT | 


ctivisions handlingen vore alldeles för 
utvecklingsteam invecklad för att göra ett bra spel 
Treyarch håller av. Det färdiga spelet kommer att 
ångan uppe och bjuda på 15 actionfyllda banor och 
producerar ännu ett film- vi kommer att bjuda på en utförlig 


licensspel efter Spiderman: The recension redan i nästa nummer. 
Movie. Denna gång är det dags 
för Steven Spielbergs Minority 
Report att ta steget från 
bioduken till Playstation 2, Xbox 
och Gamecube. 

Av det som jag fick se av 
spelet under pressvisningen i Las 
Vegas verkar det bli betydligt 
bättre än de genomsnittliga 
filmlicensspelen. 

Tråkigt nog har Tom Cruise 
utelämnats på grund av 
rättighetsproblem. Han har istället 
ersatts av en ljushårig actionhjälte 
men med samma namn och lika 
hårdkokt attityd. I övrigt verkade 
spelet likt filmen på många 
punkter. Av mina intryck att döma 
har Treyarch snappat upp allt 
tänkbart från Minority Reports 
universum, samtidigt Som man 
velat nyskapa med måtta och 
anpassa vissa saker som gör sig 
bättre som spel än film. Bland 
annat har utvecklarna tiodubblat 
filmens jetpack-scener där Cruise 
slåss mot sina kollegor och gjort 
dessa till en viktig del av spelet. 

Spelet bygger på en 
uppgradering av Spiderman- 
motorn som gör ett stabilt jobb 
med det visuella. Ljuseffekterna 


från John Andertons jetpack var 
trots allt det som imponerade 
mest, tillsammans med själva 
fysikmotorn som låter spelaren 
använda sig av sina motståndare 
på nya sätt. 

Treyarch har haft ambitionen 
att göra egna utsvävningar i 
filmens handling. Mike Mantarro 
och producenten Brian Pass från 
Activision menar att original- 


Minority Report handlar om non-stop 
action och precis som i spel från den 
gamla skolan har Treyarch kastat in 
en hel del bossar. Banorna är 
förvånansvärt stora och de korta 
laddningstiderna imponerar. 


EN AV DE MEST FANTASTISKA BERÄTTELSER SOM NÅGONSIN SKRIVITS 
KOMMER NU SOM SPEL. SPELA SOM FRODO, ARAGORN OCH GANDALTF 
OCH UPPLEV DET EPISKA ÄVENTYRET I J.R.R TOLKIENS MAGISKA 
VÄRLD. VÄLKÄNDA OMGIVNINGAR, FRUKTANSVÄRDA FIENDER OCH 
FAVORITKARAKTÄRERNA FRÅN BOKEN HAR ÄÅTERSKAPATS I DETTA 
AUTENTISKA MÄSTERVERK. 
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tarks or registered trademarks of The Saul Zaentz Company dba Tolkien Enterprises under license to Vivendi Universal Games, inc. Black Label Games and the Black Label Games Logo are trademarks of Black Label Games, Inc. in the U.S. and/or other countries. Band” PlayStation” are registered trademarks of Sony 
omputer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, and the Xbox Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States andor other countries and are used under license from Microsoft. TM, & and the Nintendo Gamecube logo are trademarks of Nintendo, & 2002 Nintendo. 


DELTA FORCE 
BLACK HAWK 
DOWN 


Novalogic förflyttar trupperna till Mogadishu och 
helvetet bryter ut. Välkommen till Somalia 


ret är 1993. 
Amerikanska 
soldater hamnar i 
duktigt klister i 
Somalias huvudstad Mogadishu. 
2001 levererar Ridley Scott en 
utmärkt tolkning av händelserna. 
I början av nästa år kommer 
Novalogic att sätta oss i 
händelsernas centrum. Delta 
Force: Black Hawk Down är 
snart över OSS. 

Spelet kommer inte direkt att 
baseras på vare sig filmen eller 
Mark Bowdens bok. Istället har 
man sökt hjälp hos några av de 
specialenheter som verkligen 
befann sig på plats för att få 
expertisens inblick i hur saker och 
ting gick till. Detta innebär att 


Utvecklare Novalogic 
Utgivare Novalogic 
Speltyp Action 
Premiär Feb -03 EUR 
Text Jesper Karlsson 


Black Hawk Down verkar 
kunna dra upp Delta Force ur 
träsket som de två senaste 
spelen har försatt serien i. 
Vapnen är inte längre sprites 
och upplägget ser väldigt 
lovande ut. 

: Enformiga miljöer kanske 
kan bidra till att man ledsnar 
om man inte är ett inbitet Delta 
Force-fan. 

Ser på det stora hela väldigt 
ovande ut. Hoppas bara att 
Novalogic lyckas bättre än de 
gjorde med Landwarrior och 
Task Force Dagger. 


själva operationen med de 
nedskjutna Black Hawk- 
helikoptrarna. Vi kommer att få ta 
del av operationer som möjliggör 
just det uppdraget. 

Självklart ska vi även rustas 
med en kompetent vapenarsenal. 
Förutom våra vanliga automat- 
karbiner och krypskyttegevär så 
kommer man att få eliminera den 
fientliga milisen med hjälp av 
stationära vapen på såväl 


Humvees som helikoptrar. Men allt 


handlar inte bara om att döda. 
Det är långt ifrån alla som tillhör 


»NOovalogics Comanche 4-motor 
tillåter enorma ytor, men ändå 
massor av härliga detaljer. « 


elakingarna, så det gäller att lugna 
sinnet och träffa rätt mål. Speciellt 
då man i grund och botten är där 
för att hjälpa civila. 

Spelet hämtar sin kraft från 
Novalogics hemmasnickrade 
Comanche 4-motor. De som har 
spelat Comache 4 vet mycket väl 
att motorn tillåter enorma ytor, 
men ändå massor av härliga 
detaljer. Något som verkligen är 
ett steg uppåt från de tidigare 


spelet kommer att börja en tid före 


spelen i serien. De visuella 
effekterna imponerar där 
explosioner, damm, och rök utgör 
merparten. Novalogic lovar även 
att fyra personer kan samarbeta i 
de olika uppdragen, något som 
uppskattas av många och 
multiplay tillåter 32 personer i 
stora slag på gammalt Delta Force- 
manér. Recensionen kommer i vårt 
Decembernummer. 


ron aims to be no less than the 


inology advances 
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METROID 


PRIME 


Nintendos kvinnliga prisjägare gör efterlängtad 
Gamecubedebut. Jonas Mäki har provspelat 


GAMECUBE 


: Utvecklare Retro 
Studios/Nintendo 

tgivare Nintendo 

Speltyp Action 

: Premiär Jan EUR 

: Text Jonas Mäki 


Det är svårt att värja Sig 
mot det här spelet och av vad 
som hittills visats ser Prime ut 
att kunna överträffa sina 
superba föregångare. 


32 Jag är osäker på om inte 
ett tredjepersonsperspektiv 
nade varit att föredra. 


Kan mycket väl bli nästa års 
bästa actionspel. Snygg grafik, 
superbspelkontroll och en 
sjuhelsikes story är vad vi har 
att vänta. 


tt nytt Metroid 
har stått på de 
flesta spelares 
önskelista sedan 
mästerverket Super Metroid för 
snart tio år sedan. Men inte 
förrän nu är det dags för den 
kanske främsta kvinnliga 
spelhjältinnan att dra iväg på 
nya äventyr. 

Det relativt obeprövade kortet 
Retro Studios fick äran att förvalta 
det stolta arvet, något som fick 
många att reagera. Skulle 
verkligen ett amerikanskt, litet 
företag kunna hålla sedvanlig 
Nintendo-kvalitet. Inte minskade 
orosmolnen då spelet visade sig 
frångå det klassiska Metroid- 
konceptet till favör för klassisk 
förstapersonsaction. Samtidigt 
blev det försenat och rykten 
gjorde gällande att Nintendo var 
missnöjda med projektet. Så 
missnöjda att man tvingade 
Retro Studios att avbryta alla 
andra projekt för att satsa 
helhjärtat på Metroid Prime samt 
skickade egen personal för att 
övervaka framskridandet. 

Men det var då. Idag har alla 
orosmoln lättat, kritiken tystnat 
och spelet är tillsammans med 
Zelda det mest efterlängtade 
till Gamecube. 

Metroid Prime är utan tvekan 
det snyggaste spelet till kuben 
med sin design, rikliga 


»Det svårt att värja sig mot Metroid 
Prime, som när det släpps kommer 


att ge Halo en rejäl omgång:« 


utsmyckningar och sin silkeslena 
bilduppdatering. Noterbart är 
även hur man ser världen ur 
Samus eget visir med 
förvrängningar och mätare, 
något som förstärker känslan av 
att spela som Samus själv. Med 
visirets inbyggda scanner kan 
man avläsa fiender och 
omgivningar efter ledtrådar. Även 
en värmekamera finns inbyggt i 
visiret, vilket möjliggör spännande 


spelsejourer i kompakt mörker. 
För att lättare kunna fokusera 
på speciella fiender har man lagt 
till funktionen att kunna låsa fast 
Samus sikte på en specifik fiende 
genom ett tryck på L-knappen. 
Givetvis kan Samus fortfarande 
förvandla sig till en boll, i det läget 
går spelet över till en 
tredjepersonsvy så du lätt kan 
rulla fram med Samus och nå 
avsedd destination. Det svårt att 
värja sig mot Metroid Prime, som 
när det släpps tidigt nästa år, 
kommer att ge självaste Halo en 
rejäl omgång. 


Trogna fans av Metroid-serien 
kommer att älska återseendet av 
gamla klassiska fiender som Ridley 
och Kraig, även ett flertal gamla 
vapen återkommer liksom ett stort 
antal nya. Gamereactor ser fram 
emot Europareleasen som planeras 
äga rum tidigt nästa år. 
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"Pro Evolution Soccer 2 är årets 
absolut bästa fotbollsspel” 
Gamereactor 9 av 10 


"Fotboll när det är som bäst” | 
Super Play 8 av 10 


"Ett fotbollsspel som sopar 
mattan med allt som hittills 
kallats fotbollsspel” 
Level7.nu 9 av 10 


"Det är så här ett fotbollsspel 
skall vara” 
Kong.se 


"Lär inte göra fansen besvikna” . 
Aftonblade 


[4 


'..en fantastisk uppvisning som 
andra utvecklare borde försöka lär: 
sig någonting av” 

Nöjesguiden 


"PES2 är det bästa fotbollsspelet 
någonsin” 
CVG 10 av 10 


"Du kommer vilja spela det varje 


minut av ditt liv” 
PSW 10 av 10 


"Det bästa fotbollsspelet någonsin 
nu ännu bättre” 
Play 98/0 


N IENT TOKYO. All Rights Reserved. 
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SHABA GAMES har gjort ett fantastiskt jobb med grafiken i spelet. Alla detaljer i 
horisonten är hela tiden synliga och skärmuppdateringen ser oerhört stabil ut. 
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SPORTENS fetaste trick kom 
till då Shauns Murrays kompis 
bad honom hoppa upp i luften 
och flyga som stålmannen 
efter båten. Shaun lyckades 
och döpte tricket till The 
Raley, efter kompisen Chet 
Raley. 


AB FRomM BACKFLIP FRO 
CKSIDE NOSESLIDE 


260 "XT 2 


etablerat sig i USA och Activision tror 
stenhårt att resten av världen kommer att 
hänga på, och då vill de vara först ut. 
Dessutom har viljan att innovera och 
konsten att experimentera med vattenfysik 
hela tiden varit en drivande kraft. Shaba 
ser ut att vara på god väg, trots att den 
version jag fick ta del av endast var 60 
procent klart. Vattnet fungerade riktigt bra 
och naturtroget. Jag har själv bara åkt 
wakeboard några gånger men tycker att 
Shaba verkar ha fångat fartkänslan och 
vattnets friktion mot brädan på bästa sätt. 
Grafiken var trots allt det som 
imponerade mest. Jag är fortfarande 
förbluffad över hur de kunnat pressa in så 
mycket visuella godbitar i ett Playstation 
.2-spel, och ändå kunna hålla en så stadig 
-skärmuppdatering. Flytet och saknaden 
av pop-up gjorde mig nämligen andlös. 
Karaktärens uppbyggnad såg även den 


verklig ut och trots att man inte använt sig 
av motion capture var animationerna bra. 
Kanske aningen överdrivna i vissa fall, då 


spelets mer arkadliknande ton tog 
men överlag riktigt bra. 
Den färdiga versionen kommer att 


innehålla 9 olika banor, som var och en 
ska bjuda på 20 till 30 mindre uppdrag. - 

| Vissa banor ska låta spelaren själv få 
möjlighet att köra båtarna i i spelet. Många 


av spelets uppdrag ska tydligen baseras 


på just båtracing och ta en till platser som 


den reguljära åkningen inte tillåter. 
Dessutom kommer tvåspelarläget att 
bygga på att två spelare samsas om att 
tolka efter samma båt och tvingas tänka 
på att inte trassla in sig i varandra. Under 
presskonferensen tvingades Brian Brass 
hejda sig lite för att inte avslöja för mycket 
av det slutgiltiga innehållet, men han 
försäkrade oss om att de ovannämnda 
sakerna bara är en försmak av vad som 
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15 x 2450 


SHAUN MURRAY har själv bett utvecklarna att öka 
antalet hinder, hus, staket och andra railvänliga hinder 
för att få mer tempo och utmaning i spelet. 


komma skall. Det var som bekant en tidig 
visning av spelet, så mycket förblev 
hemligstämplat. Men av den halvfärdiga 
Playstation 2-versionen att döma ser 
Shaba Games ut att gå sin egen väg och 
skapa något riktigt välgjort på ren 
ambition. Nu är bara frågan huruvida vi 
européer är beredda att omfamna ett 
wakeboardspel eller inte. I 


GAMEREACTOR har provspelat Playstation 2-upplagan av Pro Wake Boarder. Spelet 
kommer dock även till Xbox, GBA och Gamecube. 


EREACTOR MAGAZINE+H2 


= BIOFILM 


THOMAS HARRIS 

skoningslöse seriemördare 

återvänder i filmen som 

utspelar sig innan När 

lammen tystnar. Skrik, 

skräck och leverstek, Orvar 
har varit på 


annibal Lecter är tillbaka, både på bioduken 

och i sin plexiglasade cell på Chesapeake 

State Hospital. I nya storfilmen Röd Drake får 

vi återigen stifta bekantskap med den tveklöst 
mest folkkäre filmpsykopaten genom tiderna. 
Redan 1981 skrev kriminalreportern Thomas 
Harris sin roman Röda Draken. Fem år senare filmatiserades den 
av Michael Mann under namnet Manhunter. Filmen ses av många 
som en av 80-talets mest inflytelserika kriminalthrillers. 1991 gav sig 
så Jonathan Demme i kast med Harris uppföljare, När Lammen 
Tystnar. Manns kliniska 80-talsestetik hade här bytts ut mot en mörk 
och kvalmig atmosfär, direkt manifesterat i Lecters sjukhuscell. 

Vitt kakel hade blivit brunt tegel. Filmen fick Oscar för de fem mest 
prestigefyllda kategorierna: bästa film, regi, manlig huvudrolls- 
innehavare, kvinnlig huvudrollsinnehavare och manus, något som 
bara två andra filmer fått tidigare. 

Drygt 10 år senare kom den efterlängtade uppföljaren, Hannibal. 
Trots Ridley Scott vid rodret lär filmversionen bli ihågkommen 
huvudsakligen för sin skrattretande final. Så vad göra när publiken 
skriker efter mer Lecter? Vänta tio år på nästa bok, kanske för att 
då upptäcka att Anthony Hopkins pensionerats för länge sedan? 
Svaret var naturligtvis lika enkelt som genialt: en nyinspelning av 
Harris första bok i serien. 

Huvudperson i Röd Drake är före detta FBI-agenten Will Graham 
som har förtidspensionerats på grund av de fysiska och psykiska 
skador han ådragit sig vid gripandet av Lecter. Grahams unika 
förmåga att själv sätta sig in i psykotiska mördares tankegångar 
har varit en stor tillgång för byrån, men en tung belastning för 
hans egen mentala hälsa. Will kontaktas dock av sin chef, Jack 
Crawford, med en vädjan om att än en gång träda in i vansinnets 
vindlande korridorer. Två familjer har rituellt slaktats av en 
seriemördare, kallad The Tooth Fairy på grund av de kraftiga 
bitmärken man funnit på offren. Fallet kommer att föra Graham 
ännu närmare ett sammanbrott och återigen ställa honom ansikte 
mot ansikte med ärkefienden Lecter. 

Tandfen själv, den harmynte Francis Dolarhyde, är tillbakadragen 
och djupt psykiskt störd. Efter åratal av psykisk misshandel har han 


skapat sig ett monstruöst alter ego. Äcklad av sitt yttre skyr Francis . 


sin egen reflektion och genom fruktansvärda mordorgier försöker 
han förvandla sig från människa till den Röda Draken. På Francis 
arbetsplats jobbar den blinda Reba. Hon trollbinder det lilla uns 
mänsklighet Francis har kvar. Blir deras relation Francis frälsning, 
eller Rebas dödsdom? 

Det stora ansvaret som regissör av Röd Drake föll på Brett 
Ratner, ett val som till en början upprörde många fans. Med filmer 
som Money Talks och Rush Hour har Brett Ratner utan tvekan 


dragit in en och annan dollar, men skulle han verkligen vara kapabel 
att iscensätta rituella seriemord och krypande psykologisk terror? 
Tittar vi på Jonathan Demmes filmografi före När Lammen Tystnar 
dyker dock komedier som I Vildaste Laget och Gift med Maffian 
upp. Ett lättsamt förflutet borgar inte automatiskt för nedtonade 
ruskigheter. Förutom att Anthony Hopkins återvänder i rollen som 
Lecter ser vi bland annat stjärnor som Edward Norton, Harvey Keitel 
och Ralph Fiennes. »Alla skådespelare letar efter ett bra manus« 
säger filmens producent, Dino de Laurentis. »Har du ett riktigt bra 
manus behöver du aldrig oroa dig för rollbesättningen.« 

Manusförfattaren Ted Tally som även stod för det prisvinnande 
manuset till När lammen tystnar, var inte lika säker. »Jag hade aldrig 
vågat hoppas på en skådespelare av Ralph Fiennes kaliber i rollen 
som Dolarhyde... och inte Emily Watson som Reba för den delen 
heller.« Man kan utan tvekan påstå att filmernas gestaltning av 
Lecter haft stor betydelse även för den i böckerna. Med den nya 
Röd Drake är cirkeln sluten. Tillsammans med När lammen tystnar 
och Hannibal skapar den en enhetlig trilogi som trots tre mycket 
olika regissörer har en gemensam visuell stil och estetik. 

Förbered er på ännu en mardrömsresa i vansinnets tecken. 
Har du en gång släppt in Hannibal Lecter i ditt huvud blir du aldrig 
av med honom igen. H 
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Mosse 
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Killer soundtrack featuring Electro beat, Hio hop, 
Punk + Punk-rock music styles 


Halfpipe, snowoark, freeride, backcountry, indoor contests PLUS 5 
an exclusive urban jib session in the street of "SLC GHETTO”. 


Featuring 10 oro snowboarders : Andrew Crawford, Todd Richards, 

+ Kevin Jones, Jussi Oksanen, Tina Basich, Witte Yli-Luoma, 
Peter Line, Barrett Christy, Nicola Thost, Daniel Franck 
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JONAS MÄKI JONATHAN LEIJONBERG 


Ninjans 


15 års vila är den klassiska äntligen tillbaka. Spelen, filmerna, 
fenomenet, JONAS MAKI har tittat närmare på den maskerade mördarens återtåg. 


et fanns en period då ett avgrundsdjupt kiai. Många Eyes var knappt värd vatten på skolgården. 
spel där man gick från leksaksbutiker var nedlusade med | Självfallet var inte spelvärlden sen att 
vänster till höger och självlysande ninjasvärd, ninjaplastdockor, haka på det hela. 

klubbade ner allt som ninjamasker och plastkaststjärnor. Den Med kvalitetsspel som The Last Ninja 
rörde sig var riktigt grabb som inte ägde någon av Action och Shinobi får väl 1987 ses som kulmen 
populära. Double Force-ninjorna Storm Shadow eller Snake på trenden inom spelindustrin. The Last 


Dragon, Streets of Rage och Final Fight hör 
till de största klassikerna inom denna 
seglivade genre. Snart dök dock en speltyp 
upp Som trots att den var nära besläktad 
med ovanstående spel skilde sig en hel del 
från dessa. Ninjaspelen bjöd på en mystisk 
stämning och en mer avancerad story. 
Under 80-talet var de japanska 
lönnmördarna oerhört populära Ii 
videobutikerna. Filmen Enter The Ninja 
satte igång vågen på allvar och blev 
genombrottet för Sho Kosugi, ninja- 
skådisarnas Marlon Brando. Under 80- 
talets första hälft var Sho ninjan framför 
andra på film och TV, med Revenge Of The 
Ninja från 1983 som absolut höjdpunkt. Här 
hemma i Sverige hölls fanan högt av Bo F. 
Munthe i The Ninja Mission, regisserad av 
Mats Helge Olsson. Alla småpojkar försökte 
få sig en glimt av dessa ofta hypervåld- 
samma filmer. Föräldrar fasade för att just 
deras barn skulle bli negativt påverkade 
och slå ner kutryggiga tanter på stan med 
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Den klassiska bonusbanan ur det lika klassiska SHINOBI från Sega, ett av tidernas bästa Ninjaspel. 


Ninja var främst ett Commodore 64-spel 
emedan Shinobi lockade spelare på Segas 
arkadmaskiner och konsoller. NES-fansen 
fick sitt lystmäte i Ninja Gaiden. | 
Hela ninjafenomenet har gått en 
intressant väg från historiens lönnmördare till 
den bild vi har av ninjor idag. För flera hundra 
år sedan när ninja faktiskt användes, kallades 
de shinobi i Japan. Själva tecknet för shinobi 
betyder »gömma sig« vilket antyder ninjans 
ursprungliga syfte, att verka i det fördolda. 
Namnet ninja kom till senare i Japan och 
betyder ungefär »person som gömmer sig«. 
Som spioner tränade i stridskonst skördade 
de stora framgångar och var ofta väl drillade 
i någon stridskonst. De ninjas vi är vana att 
se på spel eller film har dock inte mycket 
gemensamt med verkligheten. När 
västerländska filmbolag så småningom 
började producera ninjafilm anpassades 
skuggkrigarna till den egna publiken och 
ninjan gavs nästintill övermänskliga förmågor. 
Hemma i Japan influerades man av den 
västerländska synen och det är först på 
senare år som man blickat tillbaka till ninjans 
verkliga historia. Och där är vi idag, med en 
amerikaniserad ninja som i japanska spel 
återtagit lite av sin ursprungliga framtoning. ' 
Något som är karakteristiskt för ninjaspel 
är att man har ett större rörelsemönster 
jämfört med de traditionella slagsmålsspelen. 


Man kan ofta klättra på väggar och använda 
olika former av änterhake. I strid svingar man 


gärna något japanskt svärd och kastar = 
kaststjärnor. Dessutom har man påfallande 
ofta någon slags magi som kan utplåna allt 
på skärmen. Wrath of the Black Manta, Blue 
Shadow och Ninja Gaiden är några av de 
bra spelen släppta under ninjans storhetstid. 
Trenden förde annars med sig mer 
skräpproduktioner i både spel och filmväg än 
vad som borde vara lagligt. Under 90-talet 
gick ninjan under jorden. Visst har det 
släppts ett par spel på senare år, såsom 
Tenchu och pistolarkadspelet Ninja Assault, 
men ingen kan väl på allvar säga att det 
handlar om storsäljare eller ens spel som 
folk bryr sig nämnvärt om. Men nu plötsligt 
ser vi de tre kanske största spelen från 


Teenage Mutant ' 
Ninja Turtles är 
några av de mest 
populära ninjorna 
genom tiderna, 
även om de kanske 
inte är riktiga ninjor. 
Serien skapades 
1983 av tecknarna 
. Kevin Eastman och 
Peter Laird. Mycket 
> av inspirationen till 
Innan de förrenderade introfilmerna slog igenom var primitiva, animerade sekvenser det som förde en story den ursprungliga 
framåt i många spel. Shadow Warriors (Ninja Gaiden) hade kanske det främsta introt och de mest serien kom från 
atmosfäriska mellansekvenserna under 8-bitarseran, något som gav spelet en suggestiv och mäktig känsla. Frank Miller. 


tystnad återvänder inte bara Shinobi, utan 
även Ninja Gaiden och det kanske mest 
klassiska av dem alla: Last Ninja. Dessutom 
har skaparna av spelserien Tenchu sett 
trenden komma och del 3 ser ut att bli ett 
måste för alla aspirerande lönnmördare. 
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nn | ; | Last Ninja var inte låst i två dimensioner och erbjöd därmed betydligt större 
Wrath of The Black Manta utspelade sig i frihet än spel som Shadow Warriors och Shinobi. Detta var mer ett äventyrspel 


glansdagarna göra comeback nästan 
samtidigt. Efter över ett decennium av total stadsmiljöer, fjärran traditionella ninjaspel. med actioninslag än ett traditionellt beat ém up, något som många uppskattade. 
H och du känner säkert igen mig från följande spel... 


Förutom de mest självklara, 
betydande och mest 
kvalitativa ninjaspelen som 
vi skrivit om på följande 
sidor finns det faktiskt en 
del drös andra titlar 
innehållande den pyjamas- 
klädde lönnmördaren. 
Gamereactor har grävt i 
spelsamlingarna och plockat 


några av de bortglömda i Mortal Kombat är utan tvekan en av de bästa Ninjorna genom tiderna, trots att dräkten är osmakligt gul. nia« var ett vedervärdigt 
ninjorna. Hör här: uselt spel till PSO, lika uselt är även till PS2. är än idag ett spännande spel och till Spectrum glömmer vi aldrig. 
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har grävt djupt i spelgömmorna och plockat ut de mest betydelsefulla ninjaspelen från förr 
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Shadow Warriors till Nintendo Entertainment System var defenitivt inget lätt spel och bjöd på 
svåra plattformsinslag samt stora strider med spelets näst intill omöjliga bossar. Konceptet 
är för övrigt detsamma i den kommande uppföljaren, Ninja Gaiden till Xbox (se näst sida). 


SHADOW WARRIORS 


O rdet ninja var i sig så oerhört skrämmande i Europa under 80-talet, att det 
förekom att spel med ordet ninja i titeln fick namnen modifierade. Ninja 
Gaiden är ett av dessa exempel, det blev helt sonika utbytt mot Shadow Warriors. 
Något år senare skulle även Teenage Mutant Ninja Turtles råka ut för samma omilda 

behandling och blev istället Hero Turtles så moralens väktare kunde sova gott. 
Shadow Warriors var det första spelet där Ryu Hayabusa fick vara hjälte. I Japan 
hade det släppts redan 1988 under namnet Ninja Ryuukenden, men det skulle 
komma att ta hela tre år innan vi européer fick chansen att spela det. Shadow 
Warriors var ren spelglädje där man på klassiskt ninjamanér studsade mellan hustak 
och tog sig an horder av fiender. Tack vare ett avancerat rörelsemönster kändes 
Shadow Warriors på många sätt riktigt utmanande. Dessutom hade långt mer fokus 
lagts på spelets story där Ryu Hayabusas far dött i en duell under mystiska 
omständigheter. I ett efterlämnat brev uttrycker han sin önskan att Ryu ska åka till 
USA och träffa hans gode vän Walter Smith. Där tar en historia vid som bjuder på fler 
överraskningsmoment och spänning än mycket av det som släpps idag. 
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Shinobi innehöll höjdskillnader, vilket gjorde att man fick två nivåer att hålla reda på samtidigt. 
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Grafiken var förhållandevis stilig i 
Black Manta och trots en obalanserad 
svårighetsgrad var det ganska roligt. 


WRATH OF THE BLACK MANTA 


slutet av 80-talet plagierade 

i Taito friskt Shadow Warriors 
från Tecmo och skapade Wrath of 
the Black Manta. Resultatet blev ett 
spel som hade delar av rikedomen 
av rörelser från Shadow Warriors, 
men med en handling som kändes 
betydligt mer påtaglig. Detta tack 
vare att spelet är relativt befriat från 
tempel och onda andar, utan istället 
fokuserar på knarksyndikatet 
D.R.A.T. som kidnappat barn och 
nu senast en elev ur Mantas egen 
klan. Unikt för Wrath of the Black 
Manta är just spelets story som 
ständigt gör sig påmind genom 
skumma människor man träffar 
samt i vissa fall ska pressa på 
information. Det hela ger intrycket 
av en kall och hård värld. Inte heller 
spelbarheten sackade efter. Ett 
outtömligt förråd av kaststjärnor höll 
fienden effektivt på plats och skulle 
de komma för nära hade man ett 
kort svärd. Wrath of the Black 
Manta blev ingen stor 
försäljningsframgång, men hittade 
sina trogna fans, och inspirerade 
flera andra utvecklare. 


SHINOBI 


Skillnaderna mellan Commodore64- 
versionen och den till Amiga var stora. 


THE LAST NINJA 


är System 3 lanserade Last 

N Ninja var man ett ganska litet 
och oansenligt företag. Last Ninja 
förändrade dock allt. 

Där Shinobi stått för välbalanserad 
action och Ninja Gaiden för 
spelbarhet, står Last Ninja för 
äventyr. Inga anstormande fiender 
så långt ögat når, utan mer pussel 
och letande efter saker. Därmed inte 
sagt att Last Ninja saknar våld. Men 
till skillnad från de flesta andra 
ninjaspel kommer de inte bara 
springande, hals över huvud, för att 
falla ihop efter en träff eller två. 

I sann äventyrsspelsanda så handlar 
det framför allt om att gå runt och 
leta föremål för att kunna ta sig 
vidare. Olikt andra ninjaspel så 
spelas Last Ninja sett snett uppifrån 
istället för från sidan. Detta förstärker 
den fria äventyrskänslan ännu mer, 
samt ger möjlighet för spelaren att 
välja huruvida man vill ta strid med 
allt som rör sig eller inte. 


är Shinobi släpptes var det ett mästerverk, både ifråga om koncept 
och spelkänsla. Som Joe Musashi skulle man bekämpa de onda 


ninjorna i Zeed, vilka kidnappat barn från den goda ninjaklanen Joe själv 
tillhör. De kanske allra häftigaste momenten i Shinobi, förutom att slåss 
mot dess stora bossar, är bonusbanorna. Genom att kasta kaststjärnor 
ska man attackera gröna ninjas. Är man för långsam eller siktar för dåligt 
så får man snabbt se sig besegrad. Låter kanske inte så imponerande, 
men faktum är att det sker ur ett förstapersonsperspektiv samt var grafiskt 
avancerat med dåtidens mått mätt. Shinobi resulterade i ett flertal uppföljare 
till Megadrive och Game Gear varav alla var av riktigt god kvalitet. 
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GAMEREACTOR kikar närmare på framtidens mest spännande ninjaspel 


H Platform Xbox/PC 
HH Releasedatum So 


återkommer med mer info om The Last Ninja 4. 
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SHINOBI 


= Platform PS2 = Utvecklare Overworks 

H Utgivare Sega 

H Releasedatum Våren 2003 

isserligen släpptes Shinobi X för Saturn i Japan 
1995, men vem spelade det egentligen? 
Dessutom sög det värre än en industridammsugare 
och släpptes aldrig utanför Japan. Nu är Shinobi 
snart här till Playstation 2 och det får ses som det 
första riktiga Shinobi på snart ett decennium. Sent i 
vinter når det Japan och under våren nästa år 
förväntas vi européer få ta del av ninjan Hotsumas 
äventyr i ett Tokyo infekterat av demoner och annat 
ockult. Uppgraderingen till kraftigare hårdvara märks 
naturligtvis i såväl grafik som spelbarhet. Hotsuma 
kan göra avancerade attackkombinationer som rätt 
skött resulterar i en motståndare kluven på mitten, 
något som fans av samuraj-manga lär uppskatta. 
Spelet kommer också att innehålla fler pusselelement 
som att leta kartor eller liknande för att komma 

dare. F Flera Olika manövrar för att Ernaa på vaggar 


nu Sä kn > och Hotsumas extremt långa 
halsduk fladdrar läckert i vinden när han rör sig. 

Den Playstation 2-ägare som missar Shinobi när det 
nalkas Europarelease borde misshandlas enlic 
tortyrtradition. : 


NINJA GAIDEN 


i Platform Xbox = Utvecklare Tecmo / Team Ninja = Utgivare Tecmo 
i Releasedatum Våren 2003 


är Tecmo åter sparkar liv i sin serie Ninja Gaiden har man många år av 
nhopsamlade idéer att använda. Det Ninja Gaiden som nu ska släppas till 
Xbox är inte mindre än det tredje allvarliga försöket att skrämma liv i Ryu 
Hayabusas äventyr igen. Tidigare hade Tecmo en version till Dreamcast under 
utveckling i samband med att man i Japan exklusivt släppte Dead or Alive 2. 
Ryu Hayabusa kan nu mängder av attacker och kombinationer, springa på 
väggar i bästa Crouching Tiger, Hidden Dragon-stil samt blockera. Av de 
ursprungliga kreatörerna finns inte många kvar, men det som hittills visats av 
Team Ninjas uppföljare ser mycket lovande ut. 

Framför allt har man bland de skickligaste grafiker man kan få tag på. 
Och att de kan tygla Xbox har vi redan sett prov på i Dead or Alive 3. 


gine a game that is all 


MIDWAY 


www. havengame.com 


GAMEREACTOR MAGAZINEH2 


INCUBUS 


TEXT / PETTER ENGELIN 


= e har kallats allt ifrån ogenerade Red Hot-plagiat till ett nytt Faith No More. De har spelats mer på amerikansk radio 
D] och TV än något annat band i genren och sålt rekordmycket skivor de sista två åren. 
Jag pratar om live-sensationen och det musikaliskt experimentella funk/rock-bandet Incubus. 
Bandet bildades 1990 då sångaren Brandon Boyd och trummisen Jose Pasillas bestämde sig för att pröva lyckan 
tillsammans. Gitarristen Mike Einziger anslöt och trots att de alla fortfarande gick i skolan började de redan då planera för 
en framgångsrik framtid. Basisten Alex Katunich hade precis sparkats från det jazzband han spelade med och bildade en 
kvartett med de andra. Gruppen gjorde massor av mindre spelningar innan de fick chansen att spela in en demo vilken 
ledde till deras debutplatta, Fungus Amongus, ett år senare. Därefter bytte bandet skivbolag och började turnera runt - 
USA. Incubus gjorde sig kända för sina energiska och välrepeterade liveframträdanden. Efter turnén återvände bandet 
omedelbart till studion för att spela in uppföljaren, Enjoy Incubus. Vid det här laget hade även den tidigare Dj Lyfe bytts ut 
av den mer meriterade och enligt bandet mer ambitiösa plattvändaren Kilmore (Jurassic 5). Efter ytterligare en skiva och 
över hundra liveframträdanden senare davs den nästkommande SCIENCE ut viken följdes av det internationella 
genombrottet Make Yourself. Jag köpte Make Yourself och trodde att det inte kunde bli bällre. Bandets förmåga att 
— blanda den traditionella funken med hårda metallriff och spännande melodier fick mig att nästan lyssna sönder skivan. 
Augusti, 2001. Uppföljaren till Make Yourself, Morning View släpptes och bandets musik hade mognat en aning. 
I mina öron hade Incubus överträffat sig själva. Morning View landar dock inte lika väl hos kritikerkåren och mottar 
SS blandade recensioner. Den tidigare så utpräglade och uppenbara blandningen av funk och metall hade fått ge vika för mer 
välspelade och originella melodier. Detta toppas av Einzigers briljanta gitarrspel och Boyds karaktäristiska sång. 
ndmedlemmarnas utspridda musikaliska bakgrund och deras individuella inspirationskällor föder en musik som numera 
- åste anses vara svårkategoriserad. Rytmiskt komplett då Pasillas och basisten Alex Katunich skapar en stadig Och 
tekniskt bevandrad grund. Mike Einzigers karaktäristiska gitarrspel är melodiskt originellt och välspelat, framförallt på 
andets akustiska spår. B ndon Boyd Sjunger vagat med ct brett register och levererar ständigt spännande lyrik, 
en om det fortfarande går att urskilja influenser från såväl Rage Against the Machine som Faith No More i Incubus 
| 3 har Då ndet ta it steget utanför sin CT NT låtit TT S av rocken och till Viss även 


S laste turné såväl som musil . 08 och i in ervjuer Missa nte 


INFO 


H Bolag Sony 

H Musiktyp 
Rock/Metall/Funk 

Fungus Amongus (1995) 

S.C.I.E.N.C.E: (1997) 

Make Yourself (1999) 

Morning View (20071) 


INCUBUS består av: 

Brandon Boyd -sång, Jose 
Pasillas -trummor, Mike Einziger 
- gitarr, Alex Katunich -bas och Dj 
Kilmore. 

Namnet INCUBUS är latin och 
betyder Mardröm. INCUBUS är 
även namnet på en uråldrig 
spansk demon som fanns 
inkluderad i såväl religioner som 
i folkliga visor. Sångaren Brandon 
Boyd kom på namnet då han 
fortfarande gick i high-school. 
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GAMEREACTOR MAGAZINE+H2 


Glöm lönnfeta rörmokare, igelkottar eller gulliga, lila 
drakar. Insomniacs nya radarpar låter puffrorna prata. 


INFO 


HH Utvecklare 
Insomniac Games 


HE Utgivare Sony 

HB Speltyp Plattform 

I Premiär 08 Nov EUR 

BH Antal Spelare 1 
www.insomniacgames.com 


n genre som länge 
varit intimt förknippat 
med japaner håller så 
sakteliga på att tas över av väster- 
länningar. Jag talar naturligtvis om 
plattformspel. 

Ratchet & Clank är det senaste 
tillskottet på plattformshimmelen och 
bjuder på långt mer varierande spelbarhet, 
mer makalös grafik och mer humor än jag 
förväntat mig. Motvilliga hjältar är inget 
nytt i spel, inte heller ofrivilliga radarpar. 
Men få saker är roligare än just de 
koncepten när de verkligen fungerar. 
Ratchet är mekanikern som kan laga allt, 


har ett självförtroende större än livet självt 
och alltid sitter med ett dåligt skämt till 
hands. Clank är misslyckade roboten som 
blev förödmjukande skrotad som det 
tillverkningsfel han är och känner ett stort 
hat mot den onde Drek. Dessutom står 
Clank med båda fötterna på jorden och 
ser till att Ratchet inte svävar ut allt för 
mycket i sin egen vansinnighet. 
Insomniac Games, som bland annat 
har Spyro the Dragon på sin meritlista, 


visar med Ratchet & Clank hur man gör 
bra spel. Världen man befinner sig på är 
väldigt stor och att färdas genom unkna 
grottor, städer under attack och skumma 
rymdskepp är en ren fröjd. Banorna måste 
ofta besökas flera gånger under spelets 
gång då nya passager och avsatser går 
att komma åt genom att Ratchet lär sig 
fler och fler manövrer allt eftersom. 

Ett system som fungerar riktigt bra och 
gör att flera delvärldar blir överflödiga 
eftersom en enda jättevärld rymmer allt 
man behöver. För att ta sig mellan de olika 
världarna använder man rymdskepp, 
något som ger naturliga pauser för dialog, 
samt naturligtvis låta den kära trotjänaren 
Playstation 2 ladda in den nya världen 
som ska besökas. Spelets musik gör sitt 
jobb bra, men något man minns är det 


»Den som har letat efter riktigt bra plattforms- 
underhållning under hösten kan helt enkelt sluta leta« 


Stundtals känns Ratchet & Clank mer som 
ett shoot ém up än ett plattformsspel. 


inte. Då är det roligare att alla rösterna är 
superba och att ljudeffekterna är 
klockrena. 

Ratchet har begåvats med ett rikt 
rörelsemönster, man får verkligen känslan 
av en levande varelse när man ser hur 
precis hela han rör sig. Med en 
rymdskiftnyckel ger man de simplaste 
fienderna en enkel biljett till Nangiala, och 
för svårare fiender gäller det att plocka 
fram lite grövre doningar. Häri ligger 
spelets kanske enaa riktiga problem. 
Kameran. Som i alltför många 
plattformspel i tre dimensioner så kan det 
ibland vara svårt att se en fiende som står 
blott två meter ifrån vår hjälte. Som tur är 
kan man dock enkelt justera kameran 
med den högra analogspaken, men helt 
perfekt blir dock aldrig kameran i trängda 
situationer. Krossade fiender, lådor och 
liknande lämnar efter sig skrot som i 
spelet används som valuta. Tillräckligt 
mycket pengar innebär kraftigare vapen 
samt mer ammunition till dem. 

Spelet handlar om att bekämpa den 
onde Drek som med en jättelik 
rymdgrävskopa ska ta stora bitar ur ett 
flertal planeter för att bygga en 
superplanet. Detta skulle resultera i total 
kollaps av de slaktade planeterna. 

För att hålla storyn vid liv så får man 
mellan varven se små filmsnuttar av vad 
som sker parallellt med Ratchet och 
Clanks förehavanden. På samma sätt 
som i Paul Verhoevens film Robocop så 
bryts spelandet också av ibland av 
nyhetsinslag eller till och med reklam. 

Allt har en skön känsla av crazyhumor 
rakt igenom och jag har fnissat hysteriskt 
ett flertal gånger då de mest vansinniga 
dumheterna har utspelats på min TV. Den 
som är påläst kan också uppfatta ett 


flertal sublima sågningar av olika politiska 
system, en drift med hela den 
amerikanska superhjälteseriekulturen 
samt en hårresande drift med klassiska 
moralkakor. 

Totalt sett så är detta sanslöst 
underhållande. Plattformsmomenten är 
väl avvägda, svårighetsgraden lagom, 
fiender precis så svåra att det blir 
utmanande samt att storyn hela tiden 
känns engagerande. Den som har letat 


Insomniac har gjort ett av de absolut snyggaste och mest tekniskt kompetenta spelen till Playstation 2. Detta är som socker för ögonen. 


efter riktigt bra plattformsunderhållning 
under hösten kan helt enkelt sluta leta 
och omedelbart införskaffa sig ett ex av 
Ratchet & Clank. Insomniac har 


lyckats. = Jonas Mäki 
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= Plus Roligt, välgjort och fruktansvärt snyggt 
EH Minus Smärre kameraproblem 


Stallones sluddriga slagpåse slår sig in i spelvärlden 
och blåtirorna blir många. Balboa är tillbaka. 


XBOX/PS2/GC 


i Utvecklare Rage 

H Utgivare Rage 

HB Speltyp Sport 

I Premiär Ute nu EUR 
EB Antal Spelare 1-2 
www.rockythegame.com 


en första filmen om den 
sluddriga slagpåsen är 
fortfarande en av mina 
absoluta favoriter, men de fyra 
uppföljarna är en ganska sorglig soppa. 
Visst, i del fyra kliver Dolph Lundgren 
fram som ondskan personifierad och 
väser på ryska, något som ingen kan 
motstå men någon vidare bra film 

är det definitivt inte. 

När då engelska Rage, som nyss 
släppt David Beckham Soccer, gör 
licensspel av filmserien är det inte utan att 
man redan innan spelet startar bereder sig 
på att skämmas. En hel kväll. 


Men skämsluvan uteblir och mina hemska 
minnen från Beckhams fåniga framfart äts 
sakta men säkert upp av Rockys 
omättliga aptit på stryk. 

Rocky är ett spel där blandningen 
mellan realistisk simulation och 
arkadbetonaad fiktion blandats till ett 
perfekt resultat. Spelmekaniken är 
balanserad och dynamisk och ger 
spelaren en trevlig valmöjlighet. Vill du 
bara kasta dig in i ringen går det utmärkt 


och det fungerar faktiskt att slå sig fram i 
turneringen genom att trycka snabbt på 
knapparna, åtminstone till en början. 
Samtidigt går det att fördjupa sig rejält i 
såväl offensiva som defensiva strategier 
och bli en riktigt bra boxare. Spelet 
innehåller allt från grundläggande tekniker, 
slag och specialrörelser till allehanda 
combos i olika svårighetsgrader. Rocky 
låter spelaren successivt utvecklas och 
efter tio timmar i träningsläget och tio i 
ringen är jag näst intill ostoppbar. 

I Moviemode, som är spelets 
huvudsakliga spelmoment, axlar du rollen 
som den italienska hingsten för att slå din 
väg till toppen. Smutsiga amatörmatcher 
där Rocky kämpar för att stå byts mot 
sötsliskig 80-tals-renässans där permad 
hockeyfrilla och hundratals krokar mot 


»Spelet är sina filmförebilder trogna och bjuder 
på en ljuv överdrift av blod, svett och spott « 


om 


hakan är vardagsmat. Allt börjar med 
Apollo Creed och slutar med Tommy 
Gunn, på vägen återfinner vi Clubber 
Lang, Ivan Drago och givetvis ett 20-tal 
nytillkomna lycksökare. Att spela sig 
genom filmerna är underhållande, även 
om jag hade önskat mig mer genomar- 
betade mellansekvenser och mer 
filmkänsla. Det blir aldrig speciellt 
dramatiskt eller storslaget, även om man 
knockar Drago i sista ronden inför sju 
miljoner vrålande ryssar. Rocky är en ren 
fröjd för ögat. Samtliga boxare, och 


Träningsmomenten är viktiga för att komma 
vidare och samtidigt väldigt underhållande. 


Boxarna är väldigt snyggt modellerade och effekter såsom blod, svett och spott finns det gott om. 


främst Rocky, är väldigt välgjorda och rör 
sig snyggt. Jabbar, krokar, uppercuts och 
raka slag är alla snyggt animerade och 
boxarna påverkas trovärdigt när de blir 
slagna. Texturerna förändras allt eftersom 
och blåklockor, rodnader, skrapsår och 
blåmärken uppstår direkt när de hårda 
slagen träffar. 

När det kommer till effekter är spelet 
sina filmförebilder trogen och bjuder på en 
ljuv överdrift av blod, svett och spott som 
sprutar från boxarnas ansikten. Tillsätt en 
superb ljussättning och stabil 
skärmuppdatering och du har det 
snyggaste boxningsspelet sedan Ready 
To Rumble. Ljudbilden är dessvärre inte 
lika övertygande som spelkontrollen eller 
grafiken. Ljudeffekterna saknar variation 
och att publikljudet är ganska blekt. Rage 
har även överdoserat med den klassiska 
Rockymelodin en aning. 

Rockys svagheter ligger i de ruttna 
mellansekvenserna, bristfällig artificiell 
intelligens hos datormotståndarna och ett 
ganska burkigt ljud. Helheten och den 
upplevelse som bjuds är trots dessa 


avbräck väldigt bra och den belönande, 
djupa spelbarheten gör detta till det 
absolut bästa boxningsspelet sedan 
Punch Out. Medan Victory Boxing, 
Knockout Kings och Mike Tyson Boxing 
förblir rena magplask förtjänar Rocky en 
plats i spelhyllan hos alla som uppskattar 
en redig käftsmäll. Hl Petter Engelin 
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REACTOR 
HE Plus Vägjort, djupt, snyggt och underhållande 
=E Minus Dåliga mellansekvenser, tråkigt ljud 


BETYG 


Balansen mellan styrka, snabbhet, uthållighet och livskraft är perfekt och gör att matcherna 
ofta blir jämna och spännande. Samtliga bilder är från Xbox-versionen av Rocky. 


Star Fox Adventures 


Efter tre års väntan återvänder äntligen Fox McCloud 
med vänner. Vi har testat Rares sista Nintendospel. 


INFO 


GAMECUBE 


HH Utvecklare Rare 

EH Utgivare Nintendo 
H Speltyp Äventyr 

HE Premiär 8 Nov EUR 
BH Antal spelare 1 
www.rareware.com 


örsta gången jag besökte 
dinosaurie-planeten var 
under E3 i Los Angeles år 
2000, men då existerade den på ett helt 
annat format. Den nästintill färdigställda 
versionen spelades upp på en Nintendo 
64 och gick under namnet Dinosaur 
Planet. Men spelet släpptes aldrig. 

Rare gjorde en helomvändning och 
stöpte om projektet till Nintendos 
nästkommande konsol. Huvudrolls- 


»Det var länge sedan jag imponerades så 
mycket av utseendet i ett spel« 


innehavarna byttes ut mot Star Fox- 
gänget och den uråldriga dinosaurie- 
världen fick bli en planet i Lylats 
solsystem. Äntligen är förvandlingen 
fullbordad och Star Fox Adventures har 
sett dagens ljus. 

Att Dinosaur Planet är grunden i Star 
Fox Adventures märks tydligt. Massor av 
reptiler och gotiska omgivningar skapar en 
ganska speciell atmosfär. Handlingen 
kretsar kring återhämtandet av fyra 
magiska andar för att rädda planeten 
undan den onde generalen Scares. Det är 
här Fox med kollegor kommer in i bilden. 
Peppy, Slippy och Fox får i uppdrag att 


åka till Dinosaur Planet för att ställa allt 
till rätta igen. Under turerna mellan 
himlakropparna får vi återigen styra 
Arwing-skeppet i klassisk Lylat Wars- 
action. Rare har tagit tillvara på chansen 
att blanda två spel i ett och bjuda på 
omväxlande flygturer mellan springandet. 
Somliga menar att det ger en splittrad 
helhet, jag tycker att det ger ett 
välkommet mervärde, även om dessa 
flygsekvenser är lite för korta. 

Den som väntat sig något nyskapande 
och banbrytande kommer att bli besviken. 
I vanlig ordning har företaget plockat, 
stulit, lånat och inspirerats av det mesta 
och det bästa. Efter att de gjort egna 
varianter på framgångsrika Nintendo-spel 
som Super Mario 64 (Banjo Kazooie) och 
Mario Kart 64 (Diddy Kong Racing) har 
det blivit dags för Zelda: Ocarina of Time 
att stå som mall. Väl på marken är 
kontrollen densamma och själva 
spelupplägget likaså. Fox, precis som 


Efter några timmar stöter Fox på den hjälpsamme triceratopsen; Tricky. Denna lilla dinosaurie tillför en 


hel del till spelets problemlösning och följer Fox troget under resten av äventyret. 


Link, hoppar automatiskt och kan låsa sitt 
sikte på enskilda fiender för att rotera runt 
dem i strid. Spelkontrollen är på det stora 
hela väldigt välgjord vilket gör att jag kan 
koncentrera mig på äventyret till fullo. 

När det kommer till spelstruktur är 
Star Fox Adventures ganska linjärt. 
Om man någon gång kör fast vid något 
av spelets pussel är det bara att slå en 
signal till hjälpsamma Slippy eller Peppy 
som alltid erbjuder användbara ledtrådar. 
Tyvärr är ofta ledtrådarna för utförliga och 
förtar mycket av det egna arbetet i spelet, 
som därför stundtals känns mer som en 
transportsträcka än en riktig utmaning. 
Oavsett hjälpen från kollegorna är 
uppdragen oftast uppfinningsrika och 
fyndiga, framförallt sedan man träffat den 
hjälpsamme Tricky. Denne lille dinosaurie 
visar sig bli väldigt användbar och tillför en 
hel del till äventyret. Båda karaktärerna 
utvecklas tillsammans och nya power-ups 
gör att pusslen blir roliga att lösa, särskilt 
då man får samarbeta. Efter ungefär halva 
spelet tryter dock fantasin och problemen 
och pusslen blir lite tråkiga. Detta förstör 
lite av helheten som i övrigt bjuder på 


roliga bossar, massor av små härliga 
detaljer och en hel rad underbara världar. 
Det var länge sedan jag imponerades 
så mycket av utseendet i ett spel. 
Jag hade nästan börjat tvivla på kubens 
kapacitet efter spel som Luigi's Mansion, 
Wave Race, Turok och till viss del även 
Mario Sunshine. Star Fox försäkrar mig 
dock om att den här maskinen är kapabel 
till en hel del. Visst, Rare brukar alltid göra 
snygga spel, men nu har de överträffat 
sig själva på samtliga punkter. Tekniskt 
sett är det här fulländat och allt från 
spelets modellering till texturer, effekter 
och ljussättning är underbart utfört. 
Färgpaletten är väl utnyttjad och alla de 
stora omgivningarna gör att man vill 
springa och utforska mest hela tiden. 
Lever då Star Fox Adventures upp 
till förväntningarna efter alla dessa år? 
Både ja och nej. Detta är på alla sätt ett 
intressant och mycket välgjort spel som 
innehåller den absolut snyggaste grafiken 
jag skådat till Gamecube. Däremot känns 
hela spelet för linjärt och pusslen bitvis 
väldigt fantasilösa, något som drar 
ned totalbetyget drastiskt. Samman- 


Fox päls har renderats separat och har ett eget system för ljus, skugga och rörelse som får 
honom att se oerhört levande ut. Aven karaktärernas ansiktsanimationer är mästerliga. 


fattningsvis är detta en bra avslutning på 
det långa samarbetet mellan Rare och 
Nintendo och ett måste för dig som 
längtat efter ett omfattande äventyr till 
Gamecube. H 


Jonathan Leijonberg 
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REACTOR 
EH Plus Oerhört snyggt och väldigt atmosfäriskt 
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INFO 


XBOX 


HH Utvecklare 

Southend Interactive 
H Utgivare Ubi Soft 

HB Speltyp Action/Sport 
I Premiär Ute nu EUR 
EH Antal spelare 1-4 (32) 


www.southend-interactive.com 


Deathrow 


Svenska Southend Interactive bjuder på en brutal och 
underbart välgjord framtidssport. Välkommen till Blitz. 


m vi i framtiden kommer 
att utöva den sport som 

Ubi Soft bjuder oss på i 
Xbox-spelet Deathrow vill jag åldras 
ilsnabbt. Sporten heter Blitz och 
reglerna är få. Det handlar om att 
kasta en glödande disk i ett mål och 
däremellan är allt tillåtet. 

De svenska utvecklarna Southend 
Interactive har växt upp med Speedball, 
inspirerats av filmer som Rollerball och 
The Running Man och sneglat på allt från 


Judge Dredd till Tekken... Och det märks. 


Tillsammans med en underbar dos 
originalitet och en hel del genuin design 


har de blandat ihop ett av årets mest 
underhållande spel. 

Allt utspelas i en inte alltför avlägsen 
framtid där hockey, basket och fotboll 
inte längre attraherar den breda massan. 
Folket vill ha blod och företaget Blitz TV 
matar världen med det våldsammaste 
som sportens ramar rymmer. Du intar 
rollen som en av fyra i något av spelets 
18 lag för att sedan slåss om mäster- 
skapstiteln i den årliga Blitz-turneringen. 


Upplägget i Deathrow liknar vilket 
hockeyspel som helst, men det 
spelmekaniska gör det till en helt 
annorlunda upplevelse. Allt handlar om 
att göra så många mål som möjligt 
medan man slår och sparkar sina 
motståndare för brinnande livet. Trots 
detta är Deathrows spelkontroll och 
upplägg otroligt varierat och mångsidigt 
vilket leder till att man hela tiden blir 
bättre och bättre. Det lämnas ingen plats 
för ivrigt tryckande på samma knapp med 
andra ord, Deathrow handlar om tid, 
träning och timing. Alla handkontrollens 
knappar används och spelets struktur är 
dynamisk nog att tillåta spelaren alternera 
sitt spel efter humör. Vill man enbart slåss 
går det utmärkt då den fullkomligt 


»Spelprincipen och det överdrivna våldet 
understöds av den ljuvliga designen« 


Deathrow är precis lika underhållande för en spelare som det är om man är flera. Det går till och 
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med att koppla ihop flera Xbox-enheter för att spela stora turneringar på upp till 32 deltagare. 


strålande artificiella intelligensen gör att 
dina medspelare sköter sig exemplariskt 
ändå. Vill du däremot bara göra mål och 
koncentrera dig enbart på själva 
sportandet går det också utmärkt då 
någon i ditt lag tar hand om 
strykutdelningen. Matcherna består av 4 
ronder där två lag slåss om vinst. 
Deathrows fysikmotor imponerar lika 
mycket som dess upplägg då allt är 
omsorgsfullt utfört och balanserat. Att 
passa eller skjuta disken är lätt medan ett 
smidigt och koncentrerat spel är svårt, 
liksom ett framgångsrikt försvar. Det 
kräver massor av träning, något som 


kommer naturligt då turneringsupplägget 
är något av det mest beroende- 
framkallande jag någonsin upplevt. 

De platser där sporten utövas är 32 
till antalet och bjuder på en mycket 
välkommen variation. Varje arena 
innehåller olika typer av arkitektur och 
eftersom man hela tiden kan använda sig 
av omgivningen bäddar detta givetvis för 
massor av blodfyllda överraskningar. 

Visuellt har Southend kommit 
oerhört långt för att vara Xboxdebut- 
anter. Grafikmotorn arbetar effektivt 
och Deathrow är hittills en av de mest 
iögonfallande titlarna till Xbox. 


Varje karaktär är modellerad kring ett 
skelett bestående av femtio, separata 
ben vilket bidrar till mycket följsamma 
och realistiska rörelser. De består 
sammanlagt av cirka 7000 polygoner 
vardera och hela spelet innehåller över 
3800 olika animeringar. 

Både karaktärerna och arenorna är 
väldigt detaljerade och stöds till fullo av 
läcker bumpmapping. Spelarnas 
kroppsspråk och ansiktsuttryck är styrda 
av animationseffekterna som är inbyggda 
i spelets grafikmotor vilket gör att de 
blinkar, grimaserar, pekar, skriker och 
uttrycker smärta på ett övertygande sätt. 
Texturarbetet är även det av högsta 
klass, liksom spelets ljussättning. 

Deathrow är ett strålande originellt 
samt spelbart inslag i sportgenren och 
svenska Southend har verkligen lyckats. 
Spelprincipen och det överdrivna våldet 
understöds av den ljuvliga designen och 
innehållsmängden är väl tilltagen. 

Detta är födelsen av en ny spelsport 
och Deathrow är ett av mina absoluta 
favoritspel till Xbox. Det här är inget för 
de yngre utan ett brutalt, svordomsfyllt, 
snabbt actionsportspel som borde 
attrahera alla som letar efter något lite 


annorlunda. Petter Engelin 
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REAC 
REACTOR 


EH Plus Snyggt, variationsrikt och väldigt originellt 
H Minus Saknar Live-stöd. Tråkig musik 


Det gäller att spela spektakulärt och att få publikens stöd på sin sida. En speciell mätare visar 
hur mycket publiken gillar dig och att slåss är inte en rekommendation, det är ett måste. 


Spelet innehåller 18 olika lag och hela 
150 olika spelare. Alla lag är olika bra 
på faktorer såsom snabbhet, taktik, 
styrka och så vidare. 


Unreal Championship 


Epics hårdhudade sportfånar invaderar Xbox och 
Gamereactor bjuder på Sveriges första recension. 


XBOX 


HH Utvecklare 

Digital Extremes 
HI Utgivare Infogrames 
I Speltyp Action 
I Premiär 15 Nov EUR 
HB Antal spelare 1-4 (16) 


www.unrealchampionship.com 


et är uppenbart att 
Digital Extremes och 
Epic Games har arbetat 
parallellt med Unreal Tournament 2003 
(UT2003) och Unreal Championship 
(UC). Båda spelen går i det beryktade 
sporttemat och känns mer som en 
storebror respektive lillebror än två 
helt skilda spel. 

Bland annat har kontrollen gjorts lite 
lättsammare för att utnyttja Xbox-dosan 
på bästa sätt. Är du inte van vid 
kontrollen sedan tidigare bör det inte ta 
många timmar innan du behärskar den till 
fullo, särskilt eftersom denna går att 


konfigureras in i det minsta. Oavsett om 
du är van att spela förstapersonsskjutare 
på Xbox eller inte kan det vara smart att 
genomgå det inkluderade tränings- 
alternativet. Här lär du dig grunderna i UC 
och gör dig beredd på en karriär som 
hårdhudad dödsmatchatlet i spelets 
multiplayer-moment. Till skillnad från 
andra spel i genren är det nu frågan om 
en lagsport snarare än en enmansshow. 
Välj ett lag med sex karaktärer och 


bestäm huruvida dessa datorstyrda 
medhjälpare ska spela defensivt eller 
offensivt. Ni utvecklas sedan efter era 
framgångar, hittar era platser i laget och 
draftar spelare precis som i vilket NHL 
eller Madden som helst. Återigen 
förvånas jag över varför detta enkla 
upplägg inte använts förr. Det är ju 
extremt underhållande och får spelet att 
bli beroendeframkallande trots att det inte 
innehåller någon egentlig handling. 

För att passa sitt format är UC något 
långsammare än UT2003. Det betyder 
inte att spelet är stillsamt eller tråkigt. 
Tvärtom. Dödsmatcherna är fortfarande 
mer vansinniga och fartfyllda än de i både 
Goldeneye och Halo, och erbjuder mer 
renrasig action än vad jag är van vid i ett 
konsolspel. Vapnen är givetvis en 


»DöÖdsmatcherna är mer vansinniga 
och fartfyllda än i både Goldeneye och Halo« 


I spelmotorn finns ett inbyggt animationssystem som får karaktärerna att uppföra sig olika vid 
beskjutning, allt beroende på omgivning och underlag. Ingen död är den andra lik med andra ord. 


bidragande orsak till detta, vilka känns 
precis lika välbalanserade som i 
motsvarigheten till PC. Utöver skjutdon 
som bland annat Link Gun och Shock 
Rifle innehåller UC den otroligt kraftfulla 
Ilon Paintern. Denna finns bara på vissa 
banor och kan bara aktiveras på ett 
särskilt ställe där spelaren står oskyddad. 
Genom att trycka på en panel kan 
spelaren sikta och aktivera en satelit som 
slår ner en dödande blixt på valt ställe. 


Undantaget Death Match är lagarbete 
nyckeln till framgång i samtliga 
spelmoment. Framför allt i Bombing Run 
där två lag drabbar samman och tävlar i 
vapenbaserad handboll. Detta är spelets 
absoluta höjdpunkt och något som 
redaktionen ägnat sig åt dagligen de 
senaste tre veckorna. Utöver detta är UC 
utrustat med traditionella multiplayer- 
grenar som Capture the Flag, Team 
Death Match och Double Domination. 


sar 


Unreal Championship är ett av spelen som Microsoft använder sig av för att introducera Xbox 
Live. Gamereactor har testat spelet över nätet, vilket fungerar ypperligt. 


Inget av spelmomenten känns överflödiga 
och Unreal Championships innehåll är väl 
tilltaget, trots att Xbox Live ännu inte 
slagit upp portarna. 

När de kommer till miljöer är många 
lika de i UT2003 men har preparerats 
med hissar och genomgått mindre 
förändringar för att vara mer lättill- 
gängliga. Det finns gott om variation 
då arenorna är hela 40 till antalet och 
blandar allt från lavagrottor till framtids- 
komplex och faraogravar. Grafiken 
imponerar rakt igenom och Digital 
Extremes har utnyttjat maskinens 64MB 
stora RAM-minne på ett smart sätt. 
Särskilt imponerad blir jag förstås under 
singelplayermomenten då jag får rå om 
hela skärmen själv. I övrigt är det visuella 
som socker för ögonen med strålande 
karaktärsmodellering, högupplösta 
texturer och härliga effekter. Då skärmen 
delas på två och framför allt fyra sjunker 
skärmuppdateringen en aning, men det ; . 
är inget som påverkar spelbarheten i AA - | 
någon större utsträckning. rn Å | 

Att jämföra Unreal Championship 
med konkurrerande spel på PC vore 
orättvist. Som konsolspel är det inte 
bara trendsättande och viktigt för 
lanseringen av Xbox Live, det är även 
straffbart underhållande och väldigt 
genomarbetat. Jag har inte haft så här 
roligt sedan Goldeneye. Hi 


Upp till fyra stycken kan drabba 
samman på samma skärm medan 
Unreal Championship är anpassat för 
Xbox-Link där upp till 16 deltagare 
kan tampas. 


Jonathan Leijonberg 
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H Plus Snyggt, variationsrikt och utmanande 

EH Minus Aningen långa laddningstider 


Moraltanter vik hädan! 
får tillökning och Petter är överlycklig. 


HH Utvecklare 
Rockstar North 

H Utgivare Rockstar 

EH Speltyp Action 

H Premiär 08 Nov EUR 

BH Antal spelare 1 

www.vicecity.com 


lla som äger en 
Playstation 2 och inte 
spelat GTA3 borde 
torteras enligt rysk tradition. Jag pratar 
om det tveklöst bästa spelet under 
föregående år och det mest sålda till 
konsolen. Jag pratar om den tredje 
delen i en omåttligt populär spelserie 
som nu växt till något gigantiskt. Vice 
City är vinterns mest efterlängtade 
spel, alla kategorier. 

Där Sonny Crocketts påstådda 
polisetik i Miami Vice eller Tony Montanas 
allmänt begränsade färdigheter som skytt 


Rockstars succéserie 


i Scarface sätter stopp kan du ta vid. 

Du är småskurken Tommy Vercetti i ett 
fiktivt Miami, Florida, anno 1986 och 
påbörjar en händelserik karriär på brottets 
bana. När spelet börjar har Tommy precis 
släppts från fängelset där han avtjänat ett 
15 månader långt fängelsestraff för ett 
»jobb« han utfört åt maffiafamiljen Forelli. 
The Forellis uppskattar Tommys lojalitet 
och att han inte angett några 


medbrottslingar för att förkorta sitt straff. 
Därför ger de honom omedelbart nya 
uppdrag. En ouppklarad knarkaffär kräver 
Tommys insats varpå han snart luras, 

blir av med både pengar och knark och 
snabbt måste återgälda förlusten till 
familjen Forelli. Detta är upptakten på en 
underbart förpackad 80-talshistoria om 
blodsband, löften, knark och organiserad 
brottslighet. Alla som myst åt Marlon 
Brandos sluddrigt klassiska kommentarer 
i Gudfadern eller fnittrat åt Motorsågs- 
scenen i Scarface kommer att älska 
detta, tro mig. 

GTA Vice City är lika ickelinjärt i sitt 
upplägg och lika dynamiskt och varierat 
som GTA93S. Skillnaden är att Vice City är 
större, bättre och roligare på alla tänkbara 


»Rockstar har fångat känslan av det stilmässigt 
skitfula 80-talet på ett underbart sätt« 


Rösten till karaktären Lance Vance tillhör 
skådespelaren Philip Michael Thomas som 
spelade Crocketts partner Tubbs i Miami Vice. 
sätt och olagligheterna har trappats upp 
ytterligare. Jag sitter just nu i redaktionens 
soffa, morgontrött och seg och har bara 
efter några timmar i den andra 
stadsdelen upplevt mer brutaliteter idag 
än vad jag gjorde under hela tiden jag 
spelade GTA3. Rånade just en bank, 
blev medlem i ett MC-gäng och har 
precis blivit utsedd till ny chef för en 
porrfilmsstudio, vilken smakstart på 
dagen! Ska skriva klart det här stycket, 
sen ska jag bege mig tillbaka till 80-talet 
och spränga en livsmedelsbutik. 

Uppdragen höll mycket hög klass i 
föregående spel men har här blivit ännu 
mer mångsidiga och genomtänkta. Istället 
för att utföra ett fristående moment och 
sedan återvända till arbetsgivaren väver 
Vice City in flera deluppdrag och små, 
uppfinningsrika utmaningar. 

Att spränga den där livsmedelsaffären 
var inte alls så enkelt som jag trodde då 
stället var proppfyllt av munkhungriga 
poliser. Lösningen fick bli: döda en polis 
i en gränd för att därpå stjäla dennes 
kläder och på så sätt kunna smälta in 
bland de andra i affären och plantera 
bomben. Poff! 

Den övergripande designen är bland 
det bästa jag sett i hela mitt liv. Rockstar 
har fångat känslan av det stilmässigt 
skitfula 80-talet på ett underbart sätt. 
Kläderna skriker i rosa, turkost, blått, 
grönt och bilar, brudar och vapen återger 


en perfekt, tidsenlig atmosfär. Grafiken är 
även denna gång baserad på Criterions 
Renderware-system och låter spelaren 
fritt härja i en betydligt större stad än i 
GTAS. När gryningen faller lyser Miamis 
innerstad upp av allt osmakligt neonljus i 
alla regnbågens färger. Det är härligt att 
bara glida runt i en vit Lamborghini med 
måsvingsdörrar och låta skenet 
från neonrören speglas på den blanka 
motorhuven. Musiken är lysande med 
den bekanta radiofunktionen fylld av rolig 
80-tals-kitsch. Röstskådespeleriet håller 
absolut toppklass precis som 
ljudeffekterna. 

Jag skulle kunna fortsätta babbla om 


Polisen har utrustats med mer artificiell intelligens än i föregående GTA3 och bjuder på betydligt hårdare motstånd. Tillkommit har 
funktionen att däcken på bilarna går att skjuta sönder vilket bidrar till en nästan okontrollerbar kärra. 


det här spelet på minst tio sidor till men 
tänker istället uppmana alla med åldern 
inne att omedelbart inhandla ett exemplar 
av Vice City. Sammanfattningsvis är detta 
en stilstudie i spelutveckling och mitt 
absoluta favoritspel till Playstation 2. 
Vice City, möjligheternas stad... 

Jag återvänder, för att försöka spränga 
ytterligare en livsmedelsbutik. Minst. 


Petter Engelin 
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VW REACTOR 
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H Minus Nej 


BETYG 


Förutom massor av läckra bilar 
innehåller Vice City motorcyklar av 
alla de slag samt ett flertal olika 
flyplan och helikoptrar. 


Burnout 2 


Grafisk uppvisning från Criterion 


2 PS2 = Utvecklare Criterion = Utgivare Acclaim 2 Speltyp Racing 


Renderware, Criterions egna 
grafiska verktyg, briljerar i Burnout 2. 
urnout 2 bygger vidare 
på den rena arkad- 
formula som dess förgångare 
introducerade. I början känns 
det mesta igen, vi hittar ett 
flertal mästerskap där man 
succesivt låser upp nya banor, 
bilar och tävlingssätt, 
möjligheten att köra enstaka 
lopp, tidsträning, samt ett 
minst sagt våldsamt rattande. 
Nytt är biljakterna där man ska 
nöta sönder fartdårar och 
Crash-läget där man ska 


orsaka så stor fördödelse som 
möjligt. Man får fortfarande 
bonus genom att köra 
vårdslöst, i fel färdriktning 
samt undvika frontalkrockar. 
Grafiskt sätt så befinner sig 
Burnout 2 nästan i samma liga 
som Gran Turismo 3, och 
effekterna är något av det 
bästa på Playstation 2. 
Fartkänslan är hänsynslöst bra 
och musiken betydligt bättre 
än förra gången. Dock så har 
spelet blivit betydligt lättare, 
med alldeles för slappa 
tidsbegränsningar. Allt är mer 
spektakulärt i Burnout 2, det 
är roligare och bättre än sin 
föregångare, men det faller 
på att det egentligen helt 
saknar utmaning. Hi 
Jesper Karlsson 
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Superman 


Clark Kent debuterar på Playstation 2 


Infogrames har gjort ett strålande 
arbete med grafiken i spelet. 
I ist vi såg mannen av Stål 
| i spelsammanhang var 
till Nintendo 64 och i Titus 
mardrömstitel Superman. 
Alla som prövat smörjan vet 
att allas vår kalsipp-prydda 
uberhjälte skämde ut sig i ett 
av historiens mest usla spel. 
Nu är han då tillbaka, 
denna gång på Playstation 2 
och i betydligt bättre form och 
det är Infogrames eget 
Sheffield House som stått för 
utvecklingen. Spelet är 
baserat på Cel-shading och 
gör den visuellt strikta och 
sparsmakade DC-serien från 


= PS2 7 Utvecklare Infogrames :ä Utgivare Infogrames  Spelyp Action 


Warner Bros rättvisa. 
Spelkontrollen är även den 
genomarbetad och lämnar 
inget att önska. Superman 
kan slåss, flyga, blåsa sin 
isandedräkt samt använda 
både sin värmesyn och den 
användbara röntgenblicken. 
När det kommer till story är 
den lika självklar som 
Superman är snäll. Allting gott, 
slutet gott? Nä, inte riktigt. 
Förutom snygg grafik och 
bra spelkontroll så är 
Superman variationsfattigt och 
lite väl enkelt. Spelet är även 
för kort och tar slut efter bara 
sex, sju timmar vilket självklart 
är för snålt. 
Sammanfattningsvis är 
detta inte alls ett dåligt spel, 
snarare tvärtom men inte 
heller så bra som jag 
hoppats på. Hi 
Petter Engelin 
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Transwonrld 


Snowboarding 


Finsk brädåkning från Atari 


j 


Åkarna rör sig oerhört realistiskt 
och miljöerna är väldigt snygga. 
= ransworld Snow- 

KJ boarding är ett 
traditionellt spel i genren. 
Genom att exempelvis sätta 
imponerande trick, åka på 
utmarkerade räcken och urföra 
diverse andra deluppdrag, får 
spelaren nya sponsorer och 
banor. Alla de backar som 
inkluderats är fyllda till bredden 
med variation och händelse- 
rika inslag. Jag gläds åt att 
ofta få uppleva allt från 
halfpipes och quarterpipes till 


2 Speltyp Sport 


bigjumps och räcken under ett 
enda åk. När det kommer till 
grafik och teknik är Transworld 
Snowboarding imponerande. 
Visst, det lider av smärre anti 
alias-problem och lite 
sjunkande skärmuppdatering 
men i Övrigt har Housemarque 
gjort ett bra jobb. Åkarna är 
detaljerade och realistiskt 
modellerade. 

Tråkigt nog är dock 
spelkontrollen alldeles för 
förlåtande. Det krävs väldigt 
lite skicklighet av spelaren och 
det är nästan omöjligt att 
ramla. Detta är givetvis tråkigt 
med tanke på alla de licenser 
som inkluderats och hur 
realistiskt Housemarque 
skapat rörelser samt miljöer. 


Jonathan Leijonberg 
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Blinx the Timesweeper 


Tråkigt tidsfixerad plattformskisse 


= Xbox 


Blinx är välgjord och rör sig snyggt 
medan miljöerna är tråkiga. 


ario, Sonic, Crash 

At Bandicoot.. Ja ni vet. 
Alla plattformar bör ha en egen 
liten gullig maskot, så även 
Xbox. Den som tror att 
Artoons uppmärksammade 
katt är lösningen bör dock 
tänka om. Blinx är nämligen en 
ganska tråkig karaktär i ett 
medelmåttigt, ganska tråkigt 
plattformsspel. 

Du är Blinx och du jobbar 
som vaktmästare för tiden i 
den värld äventyret utspelas i. 
Onda makter tillfångatar 
landets prinsessa och hotar att 
störta tiden tillsammans med 
hela spelets universum. 


=> Utvecklare Artoon = Utgivare Microsoft 2 Speltyp Plattform 


Det blir du som får uppdraget 
att rädda damen och ställa allt 
till rätta igen. Till din hjälp har 
du en damsugare och en 
tidsfunktion som gör att du 
kan styra tiden. Du kan pausa 
och spola spelets händelser 
vilket möjliggörs av 
direktbuffering Mot maskinens 
hårdisk. Just den här delen av 
Blinx the Timesweeper har 
kallats nyskapande och 
originellt. Visst, men det är 
ändå både trist och 
enerverande samt förtar lite av 
tempot som annars är viktigt i 
ett spel av den här typen. 
Grafiken är ganska bra om 
ändå inte alls i klass med de 
snyggaste titlarna till Xbox. 
Blinx är välgjord och rör sig 
snyggt medan fienderna är 
fantasilösa. Kameran och 
kontrollen bitvis är riktigt 
irriterande. H 
Petter Engelin 
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olin mcrae rally 


onedriveronecareeronehundredandfiftydecisionsaminute 


Race as Colin McRae with the 3 new Courses, 15 licensed cars Fully destructible vehicles Unrivalled weather conditions 
FordRallye Sport Team 


GENIUS AT PLAY” 
Download the latest Colin McRae Rally 3 videos at: www.codemasters.com 
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LORD OF THE RINGS 


The Two Towers 


Actionfylld filmlicens från Electronic Arts 


Välgjort men inte nog atmosfäriskt 


tycker Jonathan om EAs filmlicens. 


lectronic Arts köpte tidigt 

upp rättigheterna för 
spelen baserade på New Line 
Cinemas filmer, men har inte 
släppt sin första titel förrän nu. 
EA blandar därför nästan lika 
stora delar handling från 
Härskarringen som från De 
två tornen. Redan tidigt i 
spelet står det klart att EA 
skruvat upp tempot i 
förhållande till filmerna och 
gjort ett tvättäkta actionspel. 
Man dras in i ett fartfyllt 


actionäventyr i rollen som 
antingen Aragorn, Legolas eller 
Gimli. Karaktärerna utvecklas 
under äventyret och belönas 
med erfarenhets-poäng 
beroende på hur effektiv man 
varit i strid. Varje bana kan 
spelas med alla tre karaktärer 
vilket gör The Two Towers till 
ett ganska omfattande spel. 
Grafiken är inte riktigt så 
detaljerad som jag hoppats, 
men bjuder på massor av 
karaktärer och stora 
omgivningar på skärmen 
samtidigt. Tråkigt nog saknas 
den rätta Sagan om Ringen- 
atmosfären, trots att EA 
använt sig av massor av 
filmsekvenser och stora delar 
av filmens härliga sound- 
track. Jonathan Leijonberg 
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Sega GT 2002 


Imponerande uppföljare till Xbox 


= XBOX = Utvecklare Sega : Utgivare Infogrames = Spelyp Racing 


Nej, det är inte fullt lika bra som 
GT3 men det är inte långt ifrån. 


öregångaren var ett 

ganska misslyckat spel. 
Sega ville initiellt göra en 
fullfjädrad Gran Turismo- 
utmanare till alla glada 
Dreamcastägare. Resultatet 
var ett tempolös, tråkig 
bilsimulator med irriterande 
slapp kontroll. 

Det är nu alltså dags för 
uppföljaren, vilken är Xbox- 
exklusiv och betydligt mer 
genomarbetat. 

I jämförelse med Gran Turismo 
3 är Sega GT 2002 mer 
verklighetstroget. Spelets fysik 
ger en mer rättvis bild av 


hårdhudad asfaltsracing än 
Sonys motsvarighet även om 
skillnaderna är små. Bilarna 
känns mer balanserade och 
friktionen mellan fordon och 
underlag är mer realistiskt. 

En omodifierad bil uppför sig 
sladdrigt och sliter sig mot 
utkanten av kurvorna medan 
några justeringar i chassi och 
fjädring gör den betydligt mer 
körbar. Även den allra minsta 
förändring i bilens inställningar 
gör skillnad och det går att få 
bilarna att överstyra eller 
understyra helt beroende 

på tycke och smak. 

Sega GT 2002 bjuder även 
på superb bilmodellering, 
balanserad utmaning och 
strålande spelkontroll. 

Jag hade dock välkomnat mer 
och bättre banor samt större 
modifieringsmöjligheter i 
bilarna. Petter Engelin 
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GAMEREACTOR MAGAZINE+H2 


& Orvar Säfström Petter Engelin 
& Johan Bergström 


Capcoms skräckklassiker på vita duken 


L 


BUENA VISTA HOME ENTERTAINMENT 


EH Genre Action/Skräck 


Från början var det meningen att 
zombiemästaren George A. 
Romero skulle föra spelhistoriens 
läbbigaste serie till vita duken. 
Men det sprack och istället blev 
det Paul Anderson (Mortal 
Kombat) som fick uppdraget att 
sätta igång en inspelning i Berlin. 
»All you need to make a movie is a 
girl and a gun« citerade han Jean- 
Luc Godard när jag träffade 
honom i Köln i våras. Och det 
rådet har han verkligen tagit fasta 
på. Om en beväpnad Milla 
Jovovich i blöt och åtsittande 
klänning verkar lockande är detta 
filmen för dig. Särskilt mycket till 
skådis har hon aldrig varit, men jag 
ser henne hellre skjuta levande 
döda i slow motion än som i 
Million Dollar Hotel, där hon bara 
sitter och stirrar in i väggen. 
Huvudpersonerna kämpar inte 
bara mot horder av hungriga 
zombies utan även mot 


laboratoriets stordator Red Queen, 
en av filmens onödigaste 
ingredienser. Talande hologram 
och virtuella kartor luktar 90-tal 
lång väg. Det var så här framtiden 
skulle se ut för tio år sedan; idag 


känns det passé. Dessutom har 


man som så ofta i filmer baserade 
på tv-spel pumpat in massor av 
digitala effekter. Trots att 
sminkvirtuosen Tom Savini i 
Romeros filmer visade att nästan 
vilka skador som helst går att fixa 
med make-up, tar man här till 
datorn så fort ett öga ska saknas. 
Bortser man från detta är Resident 
Evil en riktigt ösig actionfilm som 
lyckas hålla tempot ända fram. 
Släng logiken genom fönstret och 
njut av åkturen. Filmen refererar 
ständigt till spelen utan att det blir 
påfrestande och laboratoriets 
vindlande gångar ger en 
klaustrofobisk känsla som håller 
tittaren på helspänn. Att sen 
Anderson ger oss ett riktigt tufft 
70-talsslut gör att åtminstone jag 
ser fram emot uppföljaren. 


KR RS 


MINORITY REPORT 


FOX HOME ENTERTAINMENT 


2 Genre Sci-Fi Thriller 

27 Regi Steven Spielberg 

2 Med Tom Cruise, Max Von Sydow 
: Text Petter Engelin 


I Minority Report får vi följa Cruise 
som polisen John Anderton. 
Handlingen kretsar kring PreCrime, 
en polisstyrka som griper mördaren 
innan denne har begått brottet och 
vad som händer när Anderton själv 
utpekas som mördare av sitt eget 
system. 

Här blandas ännu avlägsen teknik 
med en relativt trovärdig vision 
av framtidens högteknologiska 
vardag och dess kontrollerade 
konsumtionsbeteenden. 
Spielberg tar i så att han nästan 
spricker då hans traditionella, 
känslomässiga berättande byts 
mot högt tempo och snygg action. 
Filmens första 50 minuter är strålande 
medan kvaliteten sedan sjunker. 
Spielberg blir rädd och tar till 
överpedagogik så det står härliga till. 
I övrigt gör både Cruise och Max Von 
Sydow bra roller. =& de & sir 


JEEPERS CREEPERS 


2 Genre Skräck 

2 Regi Victor Salva 

i Med Gina Philips, Justin Long 

= Text Orvar Säfström 

Syskonen Trish och Darry är på 
bilfärd genom den amerikanska 
landsbygden när en rostig lastbil 
tvingar dem av vägen. Strax efteråt 
ser de hur föraren dumpar ett blodigt 
bylte vid en kyrka och bestämmer sig 
för att ta en närmare titt. Det skulle 
de inte ha gjort. 

Jeepers Creepers är till skillnad 
från Scream-serien en mer allmän 
genrehyllning som inte nödvändigtvis 
skämtar med alla konventioner. 
Filmens första hälft känns förvånande 
fräsch men därefter tappar den 
successivt styrfart fram till den 
sömniga finalen. Det som började 
som en positiv överraskning blir 
istället en stor besvikelse. 

Ett alternativt slut finns med som 
extramaterial och ett litet plus i kanten 
för att lastbilschauffören ser ut om 
wrestlingstjärnan The Undertaker. 
FROSSA ER 


THE OTHERS 
SANDREW 


2 Genre Thriller 

2 Regi Alejandro Amenabår 
2 Med Nicole Kidman 

: Text Johan Bergström 


Jag har väntat länge på video- 
premiären för höstens bästa thriller. 
The Others utspelar sig under andra 
världskriget på ön Jersey, England. 
Här bor Grace med sina två barn på 
en stor herrgård. Barnen lider av en 
sjukdom som gör att de inte tål ljus, 
vilket leder till att husets alla rum är 
ständigt mörklagda. 

I The Others vet man aldrig vad 
som kommer att hända, och gissar 
man har man ändå fel. Manuset är 
väldigt smart och välskrivet och filmen 
tappar aldrig tempo. Fotot och 
ljussättningen är ljuvlig och The 
Others är en lika skrämmande som 
atmosfärisk och visuellt underbar film. 
Alejandro Amenåbar har alltså lyckats; 
The Others berör, luras, skrämmer 
och underhåller och är perfekt för alla 
som letar efter något extra läskigt i 
vintermörkret. 

KARA RA 


STAR WARS 
EPISOD 2 


FOX HOME ENTERTAINMENT 

& Genre Äventyr 

2 Regi George Lucas 

2 Med Ewan McGregor, Cristopher Lee 
= Text Orvar Säfström 


Jag flög till USA för att se Det Mörka 
Hotet, så kom inte och snacka om att 
DU kände dig blåst på biobiljetten. 

I uppföljaren har Anakin kommit upp i 
tonåren och delar sina dagar mellan 
att vara obstinat jedistudent och att 
hångla med Padmé Amidala (som nu 
blivit senator). 

Vi slipper ungjäveln och Jar-Jar 
(nästan i alla fall) den här gången men 
annars är det mesta sig likt. Lika uselt 
manus, lika uttråkade skådespelare 
och samma tafatta regi. De aldrig 
sinande specialeffekterna ser precis 
lika syntetiska ut som förra gången 
och de som väntat sig ett riktigt 
mörkt kapitel i serien gör bäst i att se 
om Rymdimperiet slår tillbaka istället. 
Det finns bara en enda person som 
skulle kunna rädda Episod 3 vid det 
här laget och hans namn är Peter 
Jackson. & Yr 


ROADKILL 


Genre Thriller 

Regi John Dahl 

2 Med Steve Zahn, Paul Walker 
= Text Johan Bergström 


Hur det känns att bli jagad av en 
lastbil i tvåhundra knyck samt hur 
verkligheten snabbt kan förvandlas till 
en mardröm får två bröder, spelade 
av Steve Zahn (Saving Silverman) och 
Paul Walker (The Fast and the 
Furious) erfara. De får nämligen en 
biljett rakt till helvetet då de, på 
resande fot, riktar ett ogenomtänkt 
skämt mot en galen lastbilschaufför. 
Tradargubben delar inte grabbarnas 
sinne för humor och det hela 
utvecklas snabbt till en katt och råtta 
lek på den amerikanska landsvägen. 

Road Kill börjar bra, de första 40 
minuterna är lagom spännande och 
trevliga, skådespelarna sköter sig 
hyfsat och handligen känns skoj. 
Tyvärr blir det sämre och Road Kill 
tappar tempo och trovärdighet. 
Klyschorna radas upp, en efter en 
och det hela utvecklas till en fånigt 
tröttsam, Jag vet vad du gjorde förra 
sommaren, på hijul. 


40 DAYS AND 
40 NIGHTS 


2 Genre Komedi 

Regi Michael Lehmann 
Med Josh Hartnett 

= Text Petter Engelin 


Årets kanske fånigaste film har anlänt 
och härmed utfärdas en varning. 
Passa dig väldigt noga för denna 
överdrivet könsfixerade skräpfilm, den 
kommer att förstöra dig helt. 

Josh Harnett spelar den alltid lika 
harmlöse Matt som efter att ha 
dumpats av sin flickvän bestämmer 
sig för att leva 40 dagar i totalt 
celibat. Detta tar fart då alla hans 
vänner börjar satsa pengar på 
huruvida han ska klara detta eller inte 
varpå tjejerna i hans närvaro blir allt 
mer skamlösa. Hartnett ser 
fullständigt sönderstressad ut och 
irrar omkring pustandes med ett 
konstant byxtält medan filmen 
egentligen bara passerar förbi. Inte 
ens de sexfixerade, lättklädda 
damerna är speciellt läckra. 
Handlingen är usel, skådespelet 
värdelöst och upptakten är i 
fånigaste laget. 


Regi Richard Kelly 
Med Jake Gyllenhaal. Patrick Swayze 
: Text Orvar Säfström 


Donnie Darko blev för mig och många 


andra den största filmöverraskningen 
förra året. Den blev enigt hyllad på 
både Stockholms Filmfestival och 
Fantastisk Filmfestival i Lund. Av 
någon anledning gav svenska 
filmdistributörer Donnie kalla handen 
och först nu, ett år senare, kommer 
den äntligen på DVD. 

Donnie Darko är regissören 
Richard Kellys makalösa debut om 
Donnie som går i sömnen och därför 
överlever när en flygplansmotor 
krossar hans sovrum. Efter den 
händelsen börjar Donnie få besök av 
en skräckinjagande kanin som guidar 
honom mot ett högre medvetande. 
Låter det skumt? Det är bara 
förnamnet. Tänk dig en övernaturlig 
historia i American Beautys 
radhusområde regisserad av David 
Lynch. Kellys handfasta regi lyser 
igenom överallt och skapar höga 


förväntningar inför hans nästa projekt. 


GREVEN AV 
MONTE CRISTO 


& Genre Drama/Äventyr 


Regi Kevin Reynolds 
Med James Caviezel, Guy Pearce 
Text Orvar Säfström 


Den oskyldige Edmond Dantés blir 
kastad i fängelse och hans liv rasar 
samman. Många år senare återvänder 
han under en ny identitet för att 
utkräva hämnd på de ansvariga. 
Alexander Dumas över tusen sidor 
tjocka roman har gett upphov till en 
mänga filmer och TV-serier. Här är 
det fråga om en storslagen 
Hollywoodvariant där man både 
kortat och ändrat en hel del. 

Filmen är relativt ojämn men för 
det mesta god underhållning. Rent 
allmänt kan sägas att de scener där 
Edmond planerar sin hämnd är 
betydligt roligare än de där han 
utkräver den. Filmens absoluta 
höjdpunkt är den nyligen avlidne 
Richard Harris i rollen som den gamle 
fången Faria. Tyvärr har den svenska 
DVD-utgåvan fruktansvärt dålig 
bildkvalité, något som gör det svårt 
att rekommendera ett inköp. 


HH ORVAR SÄFSTRÖM Filmredaktör 


VÅGA MOBBA 
ROBBAN! 


e flesta av oss lär få leva 
med våra misstag. Men av 
= > någon anledning verkar 

kända skådespelare ha dispens 
på den fronten. »Robert de Niro- 
filmer är alltid bra« hörde jag 
någon säga i en videoaffär härom 
dan. Hallå? Visst har han gjort 
oförglömliga prestationer i en rad 
klassiker, men över hälften av de 
rullar han medverkat i är 
ointressanta eller rent ut sagt usla. 
För att inte tala om Harvey 
Keitel.»Jag älskar alla filmer han 
varit med i« påstod en överför- 
friskad kille på krogen för inte så 
länge sedan. »Kul« svarade jag. 
»Vilken av de 42 filmerna mellan 
Taxi Driver och Reservoir Dogs 
tycker du bäst om?« Det är inget 
konstigt med att ha en 
favoritskådespelare (eller 
skådespelerska för den delen), 
men ett par höjdarprestationer i 
klassiska filmer förvandlar inte 
resten av ens meritlista till guld. 

Två skådespelare som båda 
haft sin beskärda del av hög- och 
lågvattenmärken i karriären är 
Sean Connery och Michael Caine. 
Häromdagen hade jag nöjet att se 
dem i högform i John Hustons 
sorgligt bortglömda The Man Who 
Would Be King från 1975. Två 
brittiska lurendrejare beger sig 
norrut från Indien för att hitta ett 
lagom ociviliserat rike att härska 
över. Det här är ett underbart 
äventyr av en typ som helt enkelt 
inte görs längre. Filmen släpps på 
DVD i slutet av månaden. 

Som avslutning kan jag 
dessutom tipsa om en skådis som 
faktiskt aldrig gjort en dålig 
rollprestation. John Cazale hann 
bara medverka i fem filmer innan 
cancern tog honom: Gudfadern, 
Gudfadern ll, Avlyssningen, En 
Satans Eftermiddag och The Deer 
Hunter. Bättre än så blir det 
knappast. 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H2 


Jannik Tai Mosholt 


Bengt Lemne 


FEEDER 


Rock 
Universal 
Petter Engelin 


SIGUR RÖS 


Genre Pop/Rock 

Bolag Playground Music 

Text Bengt Lemne 
Isländska Sigur RÖs bjuder 
på en annorlunda musikalisk 
upplevelse: Inte nog med att 
deras nya skiva saknar ett 
namn, låtarna har inga titlar 
heller. 

Jon Thor Birgisson, bandets 
sångare, sjunger på isländska 
och sitt eget språk 
»hemländska«. Oavsett vilket 
(det kan vara svårt att höra), 
så använder han sin stämma 
som ytterligare ett instrument. 
Sången ligger som ett tunt lager 
ovanpå den vackra musiken. 
Sigur RÖs lyckas med sitt tredje 
skapa ett tidlöst ljud. Utan att 
jag behöver associera eller tänka 
på något särskilt. Mina favoriter 
på () är första och sista spåren, 
suggestiv och majestätisk 
popmusik att somna in till när 
man känner sig ensam eller 
nedslagen. 


HÅKAN HELLSTRÖM 
Genre Pop 
Bolag Virgin 


Text Bengt Lemne 


Göteborgs trallande, virvlande 
poppojke är tillbaka. Hans nya 
aloum Det är så jag säger det, 
bjuder inte på något som direkt 
förvånar. 

Hellström har en säregen 
röst, Som man inte riktigt blir 
klok på. Vill han verkligen låta 
som han gör? Den nya singeln 
Kom igen Lena är inte speciellt 
bra i mina öron, men skivan 
bjuder på några andra trevliga 
bekantskaper. Här kommer 
lyckan för hundar som oss, 
Den fulaste flickan i världen 
och skivans titelspår är härlig 
popmusik. För den som redan 
är Håkan-frälst bjuder skivan på 
mer att jubla åt. Man blir glad 
och det är mysigt, men jag 
förstår mig ändå fortfarande inte 
riktigt på fenomenet Håkan. 


SMASHING 
PUMPKINS 


Genre Rock 

Bolag Virgin 

Text Bengt Lemne 
Albumet innehåller dels livelåtar 
från åren 1992 och 93, och dels 
en rad konstiga melodier som 
ackompanjerar videofilmens 
psykedeliska mellansekvenser 
(dockteater med D'Arcyl). 
Knappast en rättvis represen- 
tation av Smashing Pumpkins 
som liveband även om Quiet, 
Cherub Rock och Soma aldrig 
kan låta fel. Lägg också märke 
till låten Bugg Superstar som 
handlar om James Ihas hund, 
en rolig låt när man får se 
hunden samtidigt. På skivan blir 
det bara underligt. 

Earphoria är en skiva som 
plikttrogna pumpafans säkert 
köper, om de inte redan har den 
gamla radiopromon. Alla andra 
kommer nog skaka oförstående 
på huvudet. 


CRAIG DAVID 


Genre R&B/Club 

Bolag Atlantic 

Text Jannik Tai Mosholt 
Efter enorma framgångar i 
Europa har Craig David packat 
sina väskor och åkt till USA. 
Resultatet är dock dåligt då 
hans karaktäristiskt, lugna 
sound har bytts ut mot 
kommersiell amerikansk musik i 
ett mer ojämt och stressigt 
tempo. Visserligen innehåller 
skivan ett par höjdpunkter 
däribland en duett med Sting, 
men Överlag är detta betydligt 
sämre än Born to do it. 
Charmen, hans speciella uttryck 
och fängslande toner från det 
tidigare aloumet är borta. Istället 
får vi tråkigt uttjatade keyboard- 
melodier och en sämre vokal 
insats än på debuten. Detta 
kommer antagligen att spelas till 
förbannelse på MTV men 
inte i min anläggning. 


PRESENTS 


LOGITECH? CLICKSMART" 510 


Logitech Clicksmart 510 är en mångsidig pryl som 
skulle göra självaste McGyver grön av avund. 
Den är både digitalkamera och webbkamera i ett, 
och kan spela in kortare videoupptagningar. 
Det medföljande minneskortet rymmer BMb, men 
kan enkelt uppgraderas för att låta dig spara ännu 
mer information. Upplösningen på digitalfotografierna 
1, egapixels som störst och den inbyggda blixten gör att du kan ta kort 
överallt, för att sedan skicka dem över internet tackvare den medföljande 
programvaran. Den har även en inbyggd mikrofon. VINN den i Gamereactor & 
Ataris Unreal-tävling! 


LOGITECH? CORDLESS 
DESI 


olet nya, trådlösa 

tangentbord med tillhörande mus 

ger ännu större rörelsefrihet och 

komfort. Den medföljande 

sladdlösa musen MouseMan 

Optical har en kraftfull optisk sensor som ger 

fördubblad precision och hastighet i förhållande till andra 

möss. VINN dessa I ckra prylar i Gamereactor & Ataris Unreal-tävling! 


ATARI 
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hut 
Logitech 
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= NOKIA 
7650 


Ny supertelefon från Nokia 


= Pris 5500-6000kr 7 Premiär Ute nu 


Grannlandet i öst, Finland alltså, de 
gör då inte mycket väsen av sig. 
De verkar mest bada bastu och ta 
det lugnt. Men när det kommer till 
bildäck och mobiltelefoner är det 
inga som slår dem på fingrarna. 
Nokia släpper ständigt nya modeller 
av sina telefoner och sist ut i 
mobilträsket är Nokia 7650, en 
värstingtelefon med alla de senaste 
finesserna. Förutom de obligatoriska 
tjänsterna GPRS och WAP har Nokia 
hängt på den senaste trenden. och 
bland annat utrustat 7650 med en 
digitalkamera. Genom denna kan du” 
alltså ta bilder direkt från kameran och 
skicka dem via MMS till nära och kära. 
. Fotografierna visas i en upplösning av 
160x120 pixlar och minneskortet 
rymmer hela 3,6 MB, vilket räcker 
gott och väl för att spara massor av 
bilder, telefonnummer, kalendrar och 
meddelanden. Nokia 7650 är en liten 
telefon. Närmare bestämt 11,4 cm lång, 
5 cm bred och väger endast 154 g. 
Telefonen finns redan ute på marknaden 
och blir din för ca 5500 och 6000kr. i 


Gamereactor TOPP Gamereactor 


De fem spelen eller filmerna som vi slagits om, de Fem spel som det hela tiden pratas om på redaktionen. 
som Mäki vill ta hem och Jonathan aldrig vill stänga av. Fem spel som vi alla omedelbart vill sätta tänderna i. 


GTA VICE CITY 


pS2 I Rockstar Games 


Ett av de bästa spelen vi någonsin spelat och det 
som framkallat flest gapskratt den här månaden. 
Vice City är som kärlek på en skiva, we love! 


COLIN MCRAE RALLY 3 


PS2/Xbox I Codemasters 


Har snurrat flitigt i våra maskiner ända sedan vi 
besökte Codemasters och recenserade spelat i förra 
numret. Världens bästa rallyspel helt enkelt. 


> SPIDERMAN 
DVD | U Nordisk Film 


En av årets bästa filmer som underhållit oss alla 
(utom Orvar) den sista månaden. Spindeln är tillbaka 
och serienördarna Petter och Jonas fnittrar hysteriskt. 


LEGEND OF ZELDA 


GC I Nintendo | Rollspel 


QUAKE 3 ARENA SPLINTER CELL 
PC/Mac | Activision Xbox I Ubi Soft I Action 
Så fort det finns en ledig stund på redaktionen kastar 
vi fortfarande oss in i ids Arena. Fortfarande lika KAKUTO CHOJIN 
beroendeframkallande som när det släpptes. Xbox | Microsoft | Slagsmål 
BREED 


DEATHROW 
Xbox | Ubi Soft 


Hutlöst roligt sportactionspel som vi älskar och en 
imponerande debut av svenska Southend int. 
Deeathrow är nyskapande, varierat och våldsamt. 


PC: CDV I 


Action 


NBA 2K3 


PS2 i 
RE 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av alla åtta 
redaktionsmedlemmars röster. 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av uppmätt TV-tid, 
antal slagsmål om hand/fjärrkontrollen och allmänna lovord. 


Gamereactor 


De tre spelen, filmerna eller skivorna som varit absolut sämst 
och bjudit på minst underhållningsvärde denna månad. 


STREET HOOPS 
Xboxy/PS2 I Activision I Sport 


Ett efterlängtat och på papperet underbart basketspel 
som snabbt visade sig vara en redig besvikelse. 


BLADE 2 
Xbox/PS2 I Activision | Action 


Ett av årets sämsta filmlicensspel och enligt Johan det 
tråkigaste han spelat sen Rise of the Robots 2. 


BLINX THE TIMESWEEPER 


Xbox | Microsoft | Plattform 


 Hutlöst tråkigt och inte alls så snyggt som vi hade 
hoppats på. Blinx är en fåntratt. 
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IT'S THE ULTIMATE DRIVING GAME, 
ORN FROM THE PASSION OF MOTOR 


| INFOGRAMES NORDIC 
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haun Murray är 
wakeboardåkningens 
motsvarighet till Tony 
Hawk. Född och 
uppvuxen i södra Kalifornien, flyttade 
till Florida som 15-åring men skulle 
redan ett år senare hoppa av skolan 
för en professionell karriär som 
wakeboardåkare. 

För oss svenskar som hellre 
besöker närmaste skidort och dricker 
varm choklad än att åka efter en båt i 
en kall insjö, är hans namn kanske 
inte så välkänt. Men hemma i USA 
och framför allt i sportens Mecka; 
Orlando, Florida är han en 
superkändis i klass med Kelly Slater 
och nämnde Tony Hawk. Shaun har 


betytt mer än någon annan för 
sportens utveckling. När jag träffar 
Shaun i Las Vegas verkar hans 
framgångar inte ha stigit honom åt 
huvudet. Nejdå, han är fortfarande 
lika entusiastisk över framgångarna 
och hade aldrig kunnat tro att det 
kunnat gå så långt, definitivt inte så 
långt att han skulle få huvudrollen i 
ett TV-spel. För förutom att söka 
kicken från alla tänkbara 
extremsporter är det just TV-spelen 
som varit hans stora passion i livet. 
Givetvis passade vi på att fråga om 
vilka spel som är Shaun Murrays 
absoluta favoriter. 


/Jonathan Leijonberg 
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